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I oata lumea esle de acord cS cea i 
mai dinamica piafa este cea a 
componentelor hardware. Ast- 
fel, un sistem performanl de acum va fl 
tehnologie dcpS$itfi peste trei ani. Dar la 
fel de rapid^ e $i piafa jocurilor pe PC, 
care folosesc aproape la maxim resursele 
calculatoarelor pentru grafted ;i sunet. 
Din pacate, pe langa o imbunatatire evi- 
denta a elementelor ce-ti maresc partici- 
parea afectiv^, idei $i concepte de jocuri 
noi apar tot mai rar. Asta %\ pentru ca 
genurile s-au cristalizat deja. Dar dispar 
surprizele jocului atunci cand ai un senti- 
ment Ae„deja vii". Totu^i, producatorii se 
simt cu musca pe cSciula, incercand sS le 
scoata cat mai bune. DupS succesul rS- 
§unator al unor jocuri de acum cafiva ani 
- de exemplu Quake, C&C - au urmat 
multe clone nereu^ite. Lasand la o parte 
continuarile care s-au sprijinit pe resurse 
mai mari, ceielalte jocuri find sa fie un 
amalgam de idei din cele mai reunite jo- 
curi. Astfel apar titlurj ca Evolution, Robo 
Rumble, Sabre Ace, Uprising etc., care ar 
ajunge hit-uri daca nu ar fl inspiratedin 
-allele. $i e pacat pentru munca de|ius^ 
pentru graflcS. Acestea abia pot concura 
cu add-on-urile jocurilor de succes, cu 
toate cS acestea sunt acuzate c& sunt pre- 
lungiri de tipul filmului sud-american. 
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Dear continuSriie sunt cele mai bine 
vandute, iar odata anuntale, acestea sunt 
a$teptate cu nerSbdare. Cel mai reprezen- 
tativ este cazul Dune. Ap&rut in 1992, 
Dune 2 a deschis un nou drum (pe atunci) 
in domeniul jocurilor de strategie, fiind 
jucat enorm de mult pe anticele, 286. A 
urmat Comand & Conqer, ce a in^trodus 
comenzile standard de iputare a triipelor 
(la predecesorul sSu miiifimile de trupe 
erau mutate unitate cu unilate) $i avea 
filme pe CD. Apoi Red Alert a preluat 
^tafeta, adaugand mutte trupe speciale tn 
special in add-on-ul s^u. Dar iatd cS eel de 
la Virgin vor scoate Dune 2000, un titlu 
care este a^teptat ;i mai mult decat au fost 
C & C orl Red Alert. 

Ferite de aceastil lipsS de imaginatie a 
producatorilor par a fl jocuriie de aven- 
turj. Acestea au evoluat de la desenele 
animate de la Lucas Arts la fllpe ;i chiar 
videoclipuri ca in Shivers 2. SiiTiulatoarele 
sunt ;i ele ferite de insucces, deoarece 
folosesc din plin resilrse liard, rezultatui 
flind un feeling mult m^rit de la o generatia 
la alta. La fel $i flrst-person-urile care 
sunt mult mai bine realizate din punct de 
vedere graflc $i sonor. 

Dar sa lasam deoparte aceste priviri 
de ansamblu $i hai sS vedem ce a^apirilt 
nou Tn aceasta lunj. r* ^ A 
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lata cS in starlit CD-ul 
noslru ccinlint un joe 
complet, Ctva mai multe 
informaiij desprc acesia 
If i cum a avul un oin abijia 
dc a crea un joe pertbr- 
man! puioii afla din ran- 
diirilc acfstui aiticol. 



FIFA 98 14 

Toji lubiiorii celui mai 

raspandil iji popular joe earc 

eslc tbibalul, au aeum oea- 

/ia de a juca atai praetic eat gj^.- 

iji teorelie. Eleetronies Arts ^1, 

a realizal unul din cele mai -i-:; . ^^.^j, 

perlbrmamc simulaiDare ^SBj^BifehMtmt 

sportive. ai^^^^^i^^B^^^BMI 

NBA Live 98 16 

Cine nu-ji dorejte sa poala juca macar o singura data cu cei 
mai eunoseuii bachetbali^ti din lume? 

Lbik 18 

!aia ea unul din cele mai aijleptate joeuri pentru PC esie 
pregatit sa-^i dczvaluie calitatile ji... defectele. 

Frogger 20 

Hasbro a lansal dc eurand un joe areade 
3Dpcnlrueci care lubesc liniijtea, pacea 
5i non-violenta. Pe pareursul numeroa- 
selor nivele trcbuie sa faei fa|a eelor mai 
cumiec siluatii in care veji t1 solieitati din 
pjin. Nu all vazut pana acum un broseoi 
care sa ealalorcasca pe pejieani $i se 
plimba pe ^patele unor broaijlc (estoase? 

Robo Rumble 21 

Shool'cm'up in eel mai inall stil. Grafiea. sunct ete. etc... 
Cam ce va poate oferi un joe dc acesl gen din ultima 
gcnera)ie. 




Powerboat Racing 





Review 



Shivers 2 23 

LJn quest in eare Ircbuie sa solu)ionezi 
diverse puzzler-iin ji enigme. O lume 
intunecata in care doar eel mai in- 
teligent poate supraviefui. Pe pareur- 
sul a eatevazeeide ore de joe vejiavea 
deinfmntatcelemaiimposihilcsitua(ii. 

Outpost 2 26 

Strategic real-time din ultima generalic. Din aeest arucol 
puteti afla ce aduec nou aeest joe ji care sunt noula(ile. 

Silent Hunter 28 

Un simulator de submarin celebru esie aeum liescris in cele 
mai mici amanunie, Aici ve(i gSsi dale asupra modului in 
care a lost rcalizat joeul. asupra noutafilor ^i... asupra 
plaeerii ncbunc de a distruge. 

Imperialism 32 

Strategic turn-based in care aveji ocazia de a urmari 
cvolulia lumii de la ineeputun pana-n viiior. 

Pax Imperia Eminent Domain 36 

Strategic combinala eu simularc manageriala, Sirigurul 
scop este acela de a crea pianele cat mai putemiee ji mai 
dezvoltale. Cel mai deijtept invinge intotdeauna. sau... 

Constructor 40 

Umorul negru esie intalnit la 
ilecare pas. Foiosind $i uncle eic- 
mente fantastiee. Constructor este 
unul din cele mai reunite simula- 
loare manageriale. La unna ur- 
mei nu conteaza nimic altceva 
decat fcricirea chiriajilor lii. 

Myth 42 

Mytli-ul a insemnat pentru lumca strategiilor ec a Jnsemnat 
DOOM-ul pcntni Isl person-uri. 




Cheat Codes 



Cheat Codes 46 

Coduri pentru cele mai in voga joeuri. 



Nintendo 64 



Pilot Wings 64 48 

Un joe care nu are nimie 
de-a face cu mult prea sla- 
vitele joeuri dc aciiunc san- 
gcroase, Aici lot ee trcbuie 
sa faci este sa zbori $i sa te 
relaxezi.daravciigrijacum 
faccji. 
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LEVEL CD: Jocuri pentru fiecare 



Battle Zone - Activision 

Ac(iunc slratcgica (C&C in 3D), cu o 

inullime de elemenle noi 51 originale, la 

fbl ca BaltloZone-ul original din anii 80. 

Try il, il"s worth il. 

Wlny^. Penlium. 16 MB RAM. 60 MB 

HDD 
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Deadlock 2 - Accolade/EA 

Siralcgie liirn-bascd care arc lot coca cc 

va dorili: rase ctiferitc, Ichnologie avan- 

sata. upgradc-uri, management de 

resiirsc... Tolu! penlru a piilca corceia 

civiiizatii aniicc. 

Win95. Penlium, 16 MB RAM. 65 MB 

HDD 

Die by the Sword - Interplay 

Demo iipgradat al unuia din ccle mai 
ficrbinii jociiri din aceasta primavara. la 
o spada ^i laie caleva capclc. Acesi 
demo include uii luiorial ^i un quest, in 
care alergi prin ni^le caveme 51 lupli 
impotriva goblin-ilor ^i .j}orcilor"... Cu 
3Dfx are un aspect deosebit! 
Win95. Penlium. 16 MB RAM, 50 MB 
HDD 




Forsaken - Probe/Acclaim 

O noua gencralie a jociirilor gen Descent. 
Nu ar Irebui sa ratati acesl demo tn cazul 
in care aveji ^i un accelerator 3D. 
Win95, Pentium. 16 MB R.AM. 30 MB 
HDD 



FPS: Ski Racing - Sierra 

Simulator de ski? Dupa un limp ceva mai 
indclungai aveli oeazia sa va da(i drumul 
pe cele mai celebre partii de ski. 
Win')5. Pcniiiim, \h MB RAM. 35 MB 
HDD 

Interstate 76: ArsenalrActivision 

Din nou pc liruniurile anilor 70. Demo-ul 
confine o misiune din r76 Gold Edition. 
\VJn95. Penlium. 16 MB RAM, 40 MB 
HDD. Placa3D 

Jack Orlando - Topware 

O aventura similara cu Broken Sword. 
Fanii jocurilor adventure nu ar irebui sa 
rateze acestjoc. 
DOS.4S6. 16 MB RAM. 30 MB HDD 




Mysteries of the Sith - Lucas 
Arts/Virgin 

in slarjit seria Jcdi Knight conlinua. 
Aceasta noua versiune seamana mai mull 
cu un joe nou decat cu copie a primului. 
In demo aveti ocazia sa jucaji prima 
misiune a jocului complet. Aici irebuie sa 
evacuati baza inainic ca aceasta sa fie 
distrusa de for^ele imperiale. 
Win95. PcniRmi. 16 MB RAM, 35 MB 
HDD 

Plane Crazy - Europress 

Un alt simulator dc curse. Acesta este un 
pic mai deosebit, inlrecerea dandu-se 




intre avioane ji nu intre ma$ini. Cel pulin 

exists o idee noul. 

W in')5. Penlium. 16 MB RAM, 45 MB 

HDD 

SEGA Touring Car - Sega 

Demo al unci simulari de curse auto unde 

aveti ocazia sa conduceli un Ope! Calibra 

V6. Nu uitaji sa schimba(i rezolufia prin 

combinafia All+S... 

\Vin95. Pentium. 16 MB RAM. 30 MB 

HDD 




I \ 
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Fighting Force - Core/Etdos 

Demo-ul contine doua nivele ale unui joe 
de aciiune realizai de producatorii Tomb 
Raider-ului. Nu uitati sa pomifi progra- 
mul de setup ^i sa sctaji rezolujia. Altfel 
jocul va face boooommmm... 
Win95, Penlium, 16 MB RAM, 15 MB 
HDD. Placa3D 




Flesh Feast - SegaSoft 

Morjii s-au trezit din nou la viata. §1 sunt 
tnfometali de eame umana proaspata. 
Puteji voi sa opriji acesl pericol iminent 
51 sasupravietuiti?Saevada|idcpe aceasta 
insult a groazei nu va fi tocmai u$or. 
Win95. Pentium. 16 MB RAM. 30 MB 
HDD 

Montezuma's Return - Utopia 
tech 

3D remake al plalformei clasice in care 
nu Irebuie sa faci allceva decat sa omori, 




Level -Martie 1998 



sh sari $i sa solutionezi puzzle-uri. 
Win95. Penliutn. 16 MB RAM. 30 MB 
HDD 




Hots hots: 

Age of Empires 2 - Ensemble/ 
Microsoft 

Un succesor al strategiei real-time cu 
care puteii parcurge isloria incepand de 
ia decaden{a Imperiului Roman pana la 
descoperirea Lumii Noi. Acest lucru 
inseamn^ s3 fiti martor la dezvoltarea 
tehnologiei 51 a armelor (51 voi veji avea 
ocazia de a inventa arme). 




Colin McRae Rally - Code- 
masters 

Noul simulator de curse de la Codemas- 
ters promite un engine mai avansat decat 
eel folosit la TOCA Racing, de aceasta 
data in stilul ralielor, in care concurezi 
mai mult impotriva timpului decal a 
oponenlilor. 

Dominion Storm - Ion Storm/ 
Eldos 




Anuntat acum mull timp in umia. ucum 
cu un nou producalor ^i nume. Dominion 
Storm va aparea in curand pc piala. Ne 
aijleplam la o grafica tare pcrmile o rczo- 
lu)ie de pana ia 1280x1024, cu animalii 
detaliale, inipe, patru rase dilcrilc etc. 

Final Fantasy VII - Square/ 
Eidos 

Bestseller-Ill penlru Playstation din scria 
renumitelor RPG-uri va exisla in curand 
5i pcntru PC. Pc Irei CD-uri vcli desco- 
peri poveijti inleresante, complexe. o mul- 
|ime de filmc fnimoasc, grafica lipica 
celor de la Square pe PC-uri cu suport 
3Dfx. 



MotoRacer 2 - Delphine/EA 

Aceasta vcrsiunc a simulalorului de la 
Delphine promite mai multc track-uri 
(plus editor), joe prin retca mai avansat, 
4 jucalori pc un stngur calculator. Noi 
efectc graflce (cea|a, ploaic) cu suport 
pentni placile 3D. 

SimCity 3000 - Maxis/EA 

Maxis a hotarat dintr-o data sa schimbe 
cnginc-ul acestui joe. Astfel acesla arata 
mull mai bine, cu o perspecliva 3D com- 
plicatii. chiar ^i cu view 1st person. In 
plus, mai exista §1 perspective izometrice 
ale cladirilor complot animate. 




KKND 2: Krossfire - Beam/ 
Melberne 

Fa)a dc prima versiune acum apare noua 
gnipa de roboti Seria 9, in plus cxistand 
^i o multime de unilati noi. Mai mullc 
tipiiridccampuridclupta (urban, desert), 
cu elemenle interactive (poduri care se 
pot ditruge), surse dc putcrc altcmaliva 
(mori de vanl) ^i mai mult. 




M.I.A - GT Interactive 

Actiune in stilul vcchiului Choplifter, 
dar cu inlerfa[a asemanatoare jocului 
Extreme Assault. In cele 26 dc misiuni 
care se petrec in timpul razboiului din 
Vietnam trebuie sa sulvezi ca(iva oslale- 
ci. Aici ar Irebui sa se gaseasca ji ceva 
secvcnje din filmul Platoon, care a avut 
un succes foarte mare acum ca)iva ani. 



Ultima IX: Ascension -Origi n/EA 

Realizarca celci dc-a noua vcrsiuni a 
jocului Ultima a lual foane mult timp. 
insa Riciiard Garriot intcniioneaza ca 
acest joe sa fie reaiizal cat mai perfect 
posibil. Astfel, va puleti a^iepta la o noua 
aventura soflslicala a lui Avatar ^i liipla 
accstuia impotriva lui Guardian, de 
aceasta data sub aspectui hii Tomb Raider. 

Unreal - Epic/GT 

Acest joe. amanat dcstui de mult pana 
acum. va fi lansat in iunie. Forma accsiuia 
este din ce in ee mai reuijita pe zi ce Irecc. 
Vom vedea insa daca cste a^a dc perfect 
precum au promis producatorii. 

Update-uri: 

.^^norcd Fist 1 vl.OI 
Balls of Steel vl.l 
Buccaneer vl.l 
FIFA98vl.30(Direct3D) 
NBA 98 vl.l 
Netstorm v 10.62 
Panzer General 2 vl.n2 
Quake 2 v3.l3 (Point Release) 
Quake 2 Capture The Flag vl.l 
Shadow Warrior 3Dfx vl.l 
Steel Panthers 2 vl.l 
Steel Panthers 3 vl.OI 
Vinua Pool 2 Direct3D 




Eidos 

Deathtrap 
Dungeon 

Intr-o lume intunecata, 
intcsata dc monijtri §1 
capcane nuirtale. trebuie 
sa ramai in viaja ji sa 
distrugi pe stapanul aces- 
tei lumi, Marcltr Dragon 
Mclkor. Folosind engine- 
u! 3D asctnanalor celui 
din Tomb Raider, ai acuni 
ocazia sa CLino^li o !ume 
violcntaiji fanlastica. Po- 
veslea acestiii joe se bazca- 
za pc cartca Deathtrap 
Dungeon Fighting Fantasy 
scrisa de Ian Livingstone. 
Aceasta a fost vanduta in 
cateva niilioane de exem- 
plare. avand iin sucecs 
enorm prinlrc fanii car- 
tilor SF. Linnea subtera- 
na eslc dominata in joe dc 
peste 55 de ereaturi de 
toalc felurile, ficcare din- 
tre acestea avand propriul 
nivel de inteligen)a. V-a(i 
prins! Ai-ul tbiosil esle 
avansat 51 permile erearea 
unor situatii din eele mai 
ciiidatc. Nil lipse^lc nici 
opliuneamultiplayer.eare 
pcrmitc coneclarca prin 
Iniemet sau prin rcjeaua 
loeala. Gamerul arc in 
plus opliunea de a alege la 
inccpiituluniiijocpcrsona- 
jul cu care joaca: Chain- 
dog sau Redlotus. Fiecare 
dintrc accjti croi are o 
povesle proprie. Oamcrii 
care iubese croinclc ccva 
mai,.. 5liti voi cum, Ic rc- 
eomand sa joacc cu Red- 
lotus, E impccabit reali- 
zata! Ma refer din loale 
puncteic dc vedere... 




Cryo 

The 3rd 
Millenium 

Cum va arala liimca-n anul 
2500? lata inlrebarca pe 
care ne-o punem cu lotii. Cryo 
inccarca sa dea un raspuns. 
Pcniru rcali/arca acestui joe 
au Ibsi ulilizate dale cat se 
poatc dc realc dcspre cum se 
a^ieapta oamcnii de ijiliinta ea 
va evoluu lumea de aslazi. 




Lumea pe eare ejti pus s-o 
eonduci esle atat dc variaia ;;i 
bogala,ineat nu pujini vor fi 
aceia care vor uiia cu loiul de 
..Ciyili-aiion" sau altc jocuri 
de aeesi fel. Peste tot in joe 
veli fi insolili de un numar 
intniil de earactere care sunt 
generate simultan eu slrate- 
gia adoplata de gamer. Toale 
aeesle lucruri sunt doar 
atlrmaliileprogramaiorilorde 
la Cryo. producalorui aceslui 
joe. Sunt nerabdalor sa vad 
insa daca nu eumva s-a ajuns 
la un compromis iji s-a reali- 
zaloelonaCivilization. Dupa 
cum spun producalorii, jocul 
dispune de peste 40 de minute 
de film in eare aveli ocazia sa 
vcdcti intcrviuri cu oamenii 
poliiici, reclame ele. Toate 
acestea suni realizate folosind 
din piin grafiea 3D. The 3rd 
Millenium este promilaior eel 
pulin din acest puncl de vedere. 

Cryo 

Treasure 
Hunter 

In aeesi nou joe de avcn- 
luri de la Cryo ai sarcina 
de a descoperi navele scu- 



fundate care aveau la bord 
aur. Aslfel, calatorind pe 
man iji oceane Irebuie sa 
dai de urma unor nave dis- 
pamte ^i sa eapturezi aunil 
aflat la bordul acestora. 
Bineinteles ea mai sunt ^i alpi 
doritori sa se imboga[easca! 
Goana dupa aurdevine asl- 
fel mull mai intercsanta ^i 
mai perieuloasa. Cunoai^leji 
desigur Hlmele in care In- 
diana Jones trece prin lot 
felul de aventuri penlni a 
da dc umia unor civilizapi 
disparuic. Jocul promite sa 
fic cam la fel dc pasionant 
ca accsle fllme, sloganul lui 
Treasure Hunier sunand 
cam in felul umiator: ,.Fii 
/jregcilil sci fi un Indiima 
Jiiiiex III iiu'irilor fi nceiine- 
lorr. Atmosfcra cstc inirc- 
linuta de grafiea care, dupa 
cum spun producalorii, este 
absoliit fanlastica. in acest 
sensau fost realizaleaproxi- 
maiiv 5 epavc care sunt re- 
prczentatc dclaliai iji. bine- 
inieles, tridimensional, 
Producalorii nu s-au oprit 
numai aici! Au reahzat ^i o 
seriedc insulc ^i cladiri care 
trebuie viziialc pcntru a dc- 
zlega misicrul cc inconjoara 
aeeasla aveniura. 




Psygnosis 

Alundra 

Inlre Lumea Intunericului 
Iji cea a Luminii se afla 
Lumea Visului in eare legile 
fizicenucxista. Aici. in Lumea 
Visului. putcrilemalcnccfura 
minica ^i intuneca inima ce- 
lor atlati in Lumea Luminii. 
Puneti mana pe o arma iji 
devcniti ,.tlreamwti!ker"-u\ 
Alundra! Ciilaloriii prin 
lumea fascinanta crcata dc cei 
de la Psygnosis s' cxplora|i 




lumilc subieranc ale minjii 
omcneijii. Nu ircbuic numai 
sa disirugcji monijlri rai care 
va a^lcapla la fiecare pas. ci 
Irebuie sa rea>lva(i 51 o scrie 
de puzzle-uri. Poveslea imi 
aduee oareeum aminle de jo- 
cul Dreams produs de Eidos, 
Dupa spuseic cclor dc !a 
Psygnosis, Alundra nu va fi o 
clona a Tomb Raider-ului sau 
Dreams-ului, Insa. la fel ea 
eele enumerate mai sus, Psyg- 
nosis promilecaaeest nou joe, 
ee va fi lansat tuna aeeasia, va 
solicita din partea gamerilor 
zeei de ore de joe 51 de nopti 
ncdormilc, Vom vedca! 

Interplay 

Descent To 
Undennountain 

Dragonplay a lansat de 
eurand un joe gen 
DOOM eare foiose^te aeela$i 
engine din Descent, Cei care 
eunose acesl joe jtiu in mare 
cam despre ce fel de grafiea $i 
s u net este vorba, Povesteajoc- 
ului ineepe cu un vrajitorrau. 
pe nume Halaster, eare acum 
cateva milenii in urma a con- 
staiil inapropierca unui ora^el 
iin labirinl, Lucrurile nu ar fi 
fost a;ja de Iragice daca vraji- 
torul noslru nu ^i-ar fi pus in 
minte sa creeze ^i o serie de 
progeniluri din eele mai ciu- 
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date 51 mai macabre. $i poale 
ca jocul nu s-ar mai fi realizai 
daca in inchipuirea produca- 
torilor acesle creaturi nu ar fi 
inceput sa rapeasca locuitorii 
micului oraj numit Waicrdeep. 
Aslfel. voua, dragi gameri, va 
revine sarcina sa inlraii in 
pielea iui Khelben Blackstaff 
care vrea cu tot dinadinsiil sa-i 
scape pe oameni de nenoro* 
cire. Peste lot in joe pandejte 
moartea, iar armele de care 
dispui sunt bineinteles un re- 
zultat al imaginaliei designeri- 
lor. Ce vreau sa spun esle ca 
elementele fantaslice 5! mitice 
nu lipsesc deloc din poveste. 
Cel putin a^a se lauda cei care 
au realizat Descent to Under- 
mountain. 

Interplay 

Learn To 
BASIC 

Interplay va lansa in 
curand un program care 
vine in ajutorul celor care 
doresc sa inveje cum se pro- 
grameaza un joe. In acest 
scop, producalorii au reali- 
zat numeroasefilme inlerac- 
tive ji exercitii interesante. 
Dupa cum se relaleaza, sin- 
gum bariera este imagina^ia. 
Cu acest program se pot 
realiza filme video, mici 
jocuri, precum ji programe 
de desenare. Produsul se 
adreseaza in primul rand 
celor care fac primii pa;i in 
programare. Pana in prezent 
este singurul produs de acest 
gen $i ideea este absolut 
geniala. Nu cred ca sunt pulini 
aceia care vor sa cunoasca 
mai bine cum sunt proiec- 
tate 51 realizate jocurile. 
Manualul de utitizare este 
foarte bun 51 foarte stufos. 



• • » a • 




Interplay 

Black Dahlia 

Poveste joculuL dc la inter- 
play incepe in anul 1941 
cand toata lumea zaeea sub 
leroarea nazi^tilor. Jim Pearson, 
un tanar agent al organizajiei 
Office of Ihe Coordinator of 
1 11 formation ( prec ursoarea orga- 
nizafiei Office jocuri caMDK. 




va lansa in curand o avenlura 
careaminleijledezilelesfar^i- 
tului lumii. Dupa cum .spun 
acejtia: „5/iir^7(H/ 1 11 in ti poale 
finiaiaproape deccii credeiir. 
Oricum. sa speram ca nu au 
drcptate. Mai vrem sa apucam 
^i noi o rcvolutie in domeniul 
jocuri lor video. Oricum. pebaza 
profetiilori^cuteacunimii de 
ani.Ziua de Apoi va veni cand 
Forlele Raului vor fi invinsc. 
iar pc Pamant va domni dupa 
accca pacca de o mie de ani. 
Forjelc Raului au trimis pe Pa- 
mant un cmisar care are rolul 
dc a prcgati tercnul penlru 
lupta finala. In acela^i timp 
Fortelc Divine trimitpe Pamant 
un aparator al dreptatii, pe 
numclc sau Bob. $1 astfel in- 
cepe lupta pe viaia^i pe moarte. 
Actiunea nu va lipsi deloc din 
acest joe! Daiadelansarenua 
fost prccizata. Probabil ca vom 
avca parte dc ceva ..iuk'viirm" 
pe la inceputul verii. 

Acclaim 

NHL 

Breakaway98 

In curand. Acclaim va lansa 
pcntru Nintendo 64 :ji PSX 
un joe dc hockey care promite 
sa fie atat de real pe cat posibil. 




Pe langa siraduinja pe care 
producalorii :ji-audai-o sa rea- 
Iizc7-C o grafica cat mai per- 
fecta, ci au inccrcat sa de- 
fineasca <,\ un mod de joe cat 
mai alractiv. Pc langa nuinc- 
roasele opliuni de view ^i 
zoom, acum mai exista ji 
opliuni care permit vanzarea 
unor jucatori sau mularea 
acestora in allc cchipe. Astfel. 
pe langa indemanarca necc- 
sara unui joe efectiv, mai este 
nevoie ^i de ceva simt mana- 
gerial. Daca NHL 98 e.ste col 
mai reu^il joe de hockey pen- 
tru PC-uri aUinci NHL Break- 
away 98 va fi eel mai bun joe 
pe consola. Cel pu^in a^a 
promil producalorii. 

Acclaim 

Forsaken 

Tot de la Acclaim va 
veni in curand un joe 
care combina in mod feri- 
eitpuzzle-urileui actiunea. 
in urma unci catastrofepe- 
trecule undeva in anul 
2113 tol Pamantul este 
devastat si orice vie(ui- 
toare piere din cauza 
radiatiilor ji foamelei. 
Sistemul solar este decla- 
rat de caire Inaltul Consi- 
liu al Terrocrajiei ca fiind 
.jiefohsihir . Aslfel, loat3 
populatia Pamanlului ^i-a 
luat tot ceea ce mai puica 
fi folosil 5! s-a indreplat 
inspre adancurile Cosmo- 




sului. §i pentru a supra- 
viejui au inceput tot felul 
de conflicte intre oameni, 
iar in final s-a ajuns la un 
adcvarat razboi. Rolul lau 
este acela de a le nu lasa 
doborat dc catre inamici. 
Un lucru simplu. nu? Dac§ 
ejti bun in dczlcgarea puz- 
zle-uri!or ji ili plac ^i jo- 
curile de acjiune, atunci ai 
nimerit bine. Forsaken va 
fi disponibil si pcntru N64 
5i PSX. 

Actlvislon 

Sin 

Activi.sion a lansat de 
curand unul din cele mai 
.jiimpaiicc" jocuri 1 si person 
de pana acum. Ae^iunca sc 
pelrcce undeva prin anul 2087 
cand fortele raspunzaioarc cu 

1 '■'^■^^^■ 




ordinea §1 paza nu mai pot 
face fala valului de infraciiuni 
din ora^ul Freeporl. In Sin, tu 
joci rolul coloneluhii John R. 
Blade, eonducalorul organi- 
zaliei de securitatc Hardcorps 
care a reu^il pana la urma sa 
impuna legea ji ordinea in ora^, 
Insa Freeport esle acum 
ameninjat dc drogul cunoscut 
sub numele de Dyforsanide 
(sau U4). Si lotul pare sa fi por- 
nil dc la biochimislul Elexis 
Sinclair. Tu ai rolul de a tc in- 
filtra in aceasla retea a drogu- 
rilor :ji folosind arme din cele 
mai pulernice sa-li croie^li 
drumul pana la creierul aces- 
ici iirganizatii ¥' sa-l nimice^ti. 
Pc parcursul acestui joe vei 
intalni aslfel diferite crealuri, 
care dc care mai ciudale. hi- 
doase iji mai oribile. pc care 
bineinleles ircbuic sa lcirimi(i 
chiar in mijlocul iadului. 




Eidos 

Tomb Raider 
Gold 

Eidos nu se dezminte 51 
5i-a propus ca in vara 
aceasta sa lanseze noua 
versiiine a indragitei serii 
Tomb Raider. Pe langa 
imbunalatirile aduse gra- 
ficii, Eidos va realiza ^i 
serie de nivele noi. care, 
dupa cum spun produca- 
torii, vor fi mull mai bine 
realizate decat in celelalle 
doua versiuni anterioare. 
Se urmarejle in principal 
§1 evitarea bug-urilor gra- 
fice de pana acum. In plus, 
vorexisla personaje noi, o 
nouainterfatadedeservire, 
precum ^i alte elemenie noi 
care Jin de sunel. Ajadar, 
Lara Croft este pregatita 
penlru o noua avenlura. 
Voi sunteji pregati(i sa fa- 
cet! fa|aunei noi aventuri? 




Electronics Arts 

ReBoot 

Electronics Arts a lansat in 
accasia luna un action- 
adventure pcntru Playstation. 
Gamerul joaca rolul lui Guar- 
dian Bob care trebuie sa luple 
impotriva lui Megabyte, care 
incearca sa distruga lumea 
virtuala numita Mainframe. 
Calarind un aparat antigravi- 
tationalasemanatorunui skate- 
board ^i lupland cu arme fu- 
turisle. Bob trebuie sa distruga 
tot felul de creaturi §1 sa repa- 
re o serie de defecfiuni. Toata 
actiunea se desfa^oara pe par- 
cursul a 1 9 nivele, in care veti 
intalni cele mai haolice §1 
imposibile idei. Grafica este 




asemanatoare cu cea a jocu- 
rilor Tomb Raider, diferenta 
consland bineinleles in cali- 
tatca net superioara a graficii 
51 a mancvrabilitaiii, precum 
$i a actiunii. 

Electronics Arts 

Auto 
Destnict 

Pentru Playstation, re- 
numitaftrma Electro- 
nics Arts va tansa in 
curand un joe in care dis- 
trugcrea in masa este la ea 
acasa. In acesi joe familia 
ta a fost iicisa de un cult. 
Domic de razbunare intri 
intr-o organizalie suble- 
rana care urmareijte ani- 
hilarea acestui cult. Ast- 
fel, intrand in posesia unei 
ma^ini superdotata cu tot 
felul de arme, misiunea ta 
este de a dislruge orice 
individ care face parte din 
aceasia organzatle oculta. 
Pe parcursul a 25 de nivele 
trebuie sa faci fata celor 
mai dificile situatii $i sa ai 
placere nebuna de a 
transforma tot ce-i viu in 
hoit, Obicctiveie misiuni- 
lor sunt insa destul de varia- 
te. Uneori trebuie sa dis- 
trugianumilecladiri.alteori 
sa escortezi 5i sa aperi anu- 
mite obiective 51 uneori sa 
fiigi pentru a supravietui. 




Electronics Arts 

Triple Play 
99 

Gamerii „adevarati" cu- 
nosc desigur seria Triple 
Play realizata de Electronics 
Arts. Echipa de la EA Sports 
duce aceasta lunga serie mai 
departe ^i va lansa in curand 
Triple Play 99. Ca §1 in versiu- 
nile anterioare, acesta va fi tot 
un joe de baseball, insa de 
data aceasta mult mai bine 
realizat. Producatorii promit 




ca Triple Play 99 va simula pe 
cat posibil de real baseball-ul 
american. Echipe, lerenuri, 
statislici reale... aici ve)i gasi 
lot ce ave(i nevoie penlru a va 
delecla cu un joe rupt parca 
din realitale. Triple Play 99 
va exista in versiunea pentru 
Playstation ji PC. La sfarjitul 
lui martie vom cunoa5te munca 
de caliva ani buni laacest joe! 

EA Sports 

NCAA 
Football 98 

Fotbal american de la EA 
Sports! Pana-n prezent nu 
au existat jocuri slabe de la 
EA. De accea cred ca nici 
acesta nu va face firma de ras. 
Noi avem insa o singura pro- 
blema; nu cunoajtem regulile 
sportului national al SUA. 
Poatc ea s-or fi gandit ji la 
acest aspect. Oricum, printre 
noutatile enumerate in press- 
release, se numara ji o grafica 




reu^ila, sunete care imita zgo- 
molele din realilale... Ce mai, 
jocul a fost dotat cu tot ceea ce 
este nevoie pentru a garanta 
succesul unui produs. Nu se 
precizeaza data de lansare. Se 
pare ca anul acesta o sa avem 
parte de fineturi. 

SSI 

steel 

Panthers III 
Campaign 
Disk 

SSI continue seria Steel 
Panthers, de data 
aceasia cu trei campanii 
noi, 35 de scenarii $i, in 
plus, a fosl adaugata $i 




optiunea multiplayer, care 
pemiite coneclarea a pana 
la patru utilizatori prin 
relea LAN sau Internet. 
Cele trei campanii se des- 
fa^oara la Anvil, campa- 
nia rivierei franceze 
(Slatele Unite impotriva 
Germaniei, august 14-29, 
1944): la Across Suez, 
Campania din Sinai a 
razboiului din octombrie 
(Israel impotriva Egiptu- 
lui, 1973) 51 mai exista ^i 
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N&ws 



o campanic ipotetica nu- 

mita Dragon And The 
Bear (China impolriva 
Fcdcraiici Ruse. 1999). 
Cam acestca ar f i noulajile 
adusc acestci noi versiuni. 
Nu au fosl facule nici un 
fel de modificari din punct 
de vederc graflc sau so- 
nor. Dala de lansare este 
pe la sfar^ilul acestei veri. 

SSI 

SU-27 
Flanker 2.0 

T01 la sfar^itul acestei veri. 
SSi va lansa a doua versi- 
une a primului simulator SU- 
27 Flanker. Prodiicatorii 
promit ca jocul o sa dispiina 
de o grafica excelenta ^i de o 
manevrabilitate mai mare ^i 
s-au axal mai ales pe realiza- 
rea unor texturi cat mai apro- 
piale de realitale, de dala 
aceasia toi spaiiul fiind re- 
prezentat in 3D. Jocul a fost 
dotal cu un editor de campanii 
dinamic 51 u^or de ulilizal. 
Penini ca cci care fac pentru 
prima data cunojlinta cu acesl 
simulator a fost conceput ^i 
un tutorial prin care sc expli- 
ca toate elemcntclc jocului. 
Noul engine grafic permitc 
rularea jocului la rezoluiii 
foartc mari, 1024 x 768. ori- 
cum daca tc t'nc ^i hard-ul, 
SunctuI este dc data accasta 
3Dslerco, cu numeroase efccte 
deosebite. Acest lucru Inseam- 
nS ca pentru fiecare unghi de 
vizualizare exista un all fel de 
sunel. Suporta din plin tehni- 
ca MMX :ji ACiP dc la Inlcl. 
Grafica are astfel ^anse sa fie 
foarle reu^ita. Vom vedea! 




SSI 

Soldiers 
At War 

DC la SSI va aparca in 
curand un nou joe strate- 
gic turn-based, care, a^a cum 
ne-am obi^nuii dcja, promiie 
sa tie tbartc bine rcalizai. aiat 
din punct dc vederc grafic iji 
sonor, cai ^i din punct de ve- 
derc al acliunii ^i deservirii. 
in plus, exista un editor dc 
misiuni :ji o campanic de 15 
scenarii. Pentru a face lucru- 
rile 5i mai interesante, cci dc 
la SSI au inclus ^i 15 misiuni 
speciale. Bineinleles ca nu 
lipse^te nici op^iunea multi- 
player! SSI ^i-a propus proba- 
bil sa realizeze de acum inco- 
lo numai produse foarte bune 
din puncl de vedere al aspec- 
tutui 51 deservirii. Oricum, 
acestea suni practic elenien- 
tcle care garanteaza succcsul 
unui produs. 




Gremlin 

N20 



In curand Gremlin va 
lansa un simulator de 
zbor a! viilorului in care 
veli avea ocazia sa con- 
duceti aparate de zbor 
complcxe. Din pacatc. in 
prima faza nu va exista 
decat o versiune pentru 
Playstation. Sa speram ca 
va fi anuntata 5i o versiune 
pentru PC. 

Ininlreagagalaxieaerupt 
un razboi de proporlii. 
Serviciile secrete ale gu- 
vemului au descoperit o 
baza secrela a inamicilor 
pe Neptun. Acejtia pre- 




gatesc de aici invadarea 
Pamanlului. Gamerul 
joaca rolul unui pilot care 
irebuie sa calatoreasca 
prinlr-o scric dc iuhuri care 
leagafntreclcdiversepunctc 
ale sistemului solar ji care 
trebuie sa dislruga orice 
nava inamica cc aparc la 
orizoni. in total exista 35 
dc tuneic care sunt in(csatc 
de alieni §1 nave. A^a ca 
cei care sunt ncrvo^i sau 
pur ji simpiu vor sa se de- 
conecteze vor gasi pro- 
babil in N20 un adevaral 
mod de a-^i satisface 
dorinlcle criniinalc. Nu 
numai atat. dar folosind 
din plin tacilita(ileofcritc 
de Playstation, jocul stra- 
lucc^tc prinir-o grafica 
bine definita ^i realizala 
(a^a spun producalorii). 
Cci care delin iji console 
Playsiation vor avea ceva 
de furca in primavara 
acestui an. 

Bandai 
Tamagotchi 

Unui din cele mailiaioase 
jocuri de abia aijieapta 
sa-iji facalocpeharddisk-urilc 
fiecarui gamer caruia ii plac 
glumele bune ^i joculelele 
simple. Ca tot am ajuns aici 
trcbuic sa mcnlionam ca 
produsul csic distribuii in 




Europa de Gremlin. Sc zice ca 
undeva-candva niijle alieni 
draguti s-au gandil sa faca o 
viziia planelei noaslrescumpe 
^ialbaslre. Bineinleles caace^- 
tia sc apuca dupa aceea de tot 
fclul de nazhaiii. Nu numai ca 
fac pe ncbunii. dar se pare ca 
mai sum !ji un pic redu^i 
mintal. De ce? Dupa cc ca 
unui din alieni ne-a tacut 
planeia „uda" celalall a 
raspuns: ..Poaie va locniiii an 
spuhil-o!". Acestea fiind zise, 
se pare ca Bandai ^lie cum sa 
impresioncze. de data aceasta 
realizand un joe care va fi atat 
pe placul lincrilor cat ji al 
utilizatorilor mai in varsta. 
La urma urmei cui nu-i place 
sa mai traga §1 o porfie de ras. 

Gremlin 

Tribal Lore 

Sc pare cacci dc la Gremlin 
s-au pus scrios pc ircaba! 
In curand \ a fi lansat pe piata 
un joe ceva mai neobijnuil, cu 
o grafica 3D supcrha. care 
promite sa fie numai bun dc 
rulatpecalculatoarclenoastrc. 
Pana in prezeni mi-a fosl un 
pic dificilsa discing daca jocul 
este un quest sau un adventure. 




Oricum ar fi. jocul promiie 
foarle mult in ceca ce prive^le 
grafica ;ji sunetul. Nici cu 
deser\irea nu slam prea prosl! 
In plus, exista o libertale (otalii 
dc mi^care. A^adar. iala ca in 
curand vom avea de dczlegai 
misicrclcceinconjoaraculiura 
vechii lumi anglicane. In plus, 
lu dciii drcplul dc viata ^i dc 
moarlc asupra unor personaje 
care trcbuic sa indcplineasca 
diverse misiuni. Raspunzator 
de cat de bine sc va desta^ura 
intreaga povesieesti numai tu! 




Full version 



Battlecruiser 300QAD 



Derek Smart a lansat Tn data de 13 februarie 
versiunea V1 .01 D7C a jocului Battlecruiser 
3000 AD, acesta fiind inclus §i pe CD-ul nostru 
(aren't we lovely?). In premiera va prezentam 
unul din cele mai reu§ite jocuri realizate de 
catre un gamer ca voi §i ca mine. 




^^H k ulorul a lansat aceasla 
^^HB vcr^iune a jocului ce 
^^^^ insumeaxa rcalizarilc 
unci munci do aproapc S ani. Si 
acesta nu a ajuns iuca la forma 
Imala. De-a lungul lansarilorver- 
siunilor anierioarc, jocul a ajuns 
chiarpc primclc Uicuri in topurilc 
revistelor. Accsl lucrii nu sc da- 
loreaza nici jocului propriu-zis. 
nici vanzarilor imcnsc pc care allc 
jocuri Ic-au inrcgistrat, dc cxcm- 
plu Command & Conquer, ci pur 
^i simplu curajului unui om care a 
hotaral sa faca ccva marc] pcntru 
cei care iubesc jocurile. Conscc- 
ven(a cu care acesla ^i-a urmaril 
ideea ma face sa cred ca pana la 
urma iiji va atinge scopul! 

What is this all about? 

Battlecruiser are o idee foarle 
indrazncafa s' {inte^te foarte sus. 
Toata aciiunea sc desta^oara in 
spaiiul cosmic, gainerii delinand 




Poftim? New York? 
Da' Statuia Liberta|N 
unde eT Cum? A ra- 
mas prea mica? 



Relieful pfanetelor 
esle foarte vaflal. 
Ve|i putea merge ^1 
la munle ;1 la mare 
dacS vS (Ine... 
'4 bugetul. 



controluj asupra unci nave imen- 
se dotale cu un personal nimieros 
iji care printre allele cara ^i al'e 
nave mici (4 nave de interceptie. 4 
ATV-uri cu care se poale explora 
suprafala unci planele iji ehiar 
minapcsupral'ataacesleia). Battle- 
cruiser aminie^lede jocul cclorde 
la GamcTek Frontier: First En- 
counter, in spaliul imens pe care-l 
aveti la dispozijie veli intalni nu 
mai pu!in dc 12 rase dc cxtrate- 
reijlrii ^i veli puica cxplora 75 dc 
planele, ficcare cu un numar im- 
presionanl dc saleliti pe orbita. 



Un lucru de-a dreptui impre- 
sionani esic fapiul ca acjiunea se 
poaic pctrccc ^i independent de 
vointa voastra, astfel ve|i putea 
ajunge langa o planeta unde douS 
rase sunt in mijlocul unui conflict 
in care \a pulcji implica sau sta 
dcopartc privind ceca ce sc petrece. 

De-a lungul calaioriilor voastre 
suntetiajuta)idccaiivaofllericare 
va vor face via[a mai ujoara. Dupa 





Nava asta spa^lala 
a rata de-a dreplul 
bine ;l totul ar fi per- 
fect daca efeclu' de 
soare n-at fi a^a de 
caraghios; o bullna 
galbena. 



pliJngcrile pe care le-a avui cu 
vcrsiunilc prcccdcntc privind 
interfata :ji shorlcut-urile de pe 
taslalura precum ji unele strategii 
de lupta. Smart Derek a creal un 
intrcg manual de 200 depagini(!) 
in care sunt explicate cu lux de 



De-a lungul jocului ^ 

VB\\ putea sk zbura)i 

;t la suprata|a 

planele I or (la care se 

mai putea lucre). 



^ Doar una din zecile 
de nave pe care 
la vefi intilni in 
ca I atorl lie voastre 
Intergalactice. 
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amaniintc difcrile stralegii pe care 
jucatorii pot sa Ic aplice in lupte, 
precum 51 toale tasleic care va pol 
fi de ajuior, 

Va slau la dispozitie dona 
moduri de joe: ACM (advanced 
campaign mode) in care veti pri- 
mi diferiie misiuni !ji Free Flight 
in care puteji sa va plimba(i prin 
intreaga galaxie pentru a va 
obisnui cu interfata jocului. Co- 
menzile se vor face de pe puntea 
navei, de unde puleii sari la alle 
meniuri care va ofcru comrolul 
absolutasuprataciicilorderazboi, 
asupra navigaiici, personalului, 
dislribuirea encrgiei. rcparatii ;;i 
allele. Deplasarca prin spajiu so 
va face prin ni;jtejump gales. Nava 
va alege singura dircclia cca mai 
buna pcnlni a ajunge la dcstinatie 
ji daca va f1 nevoie va inira in 
hiper-spatiii. 

Jiicalorii au control absolut 
asupra ficcarci parti a navei 5! 
daca vor dori, vor putca pilota 
manual fiecare nava mica pe care 
o au. Conducerea interccptorului 
aminte^te de Wing Commander .1 
51 veti putea conduce navele chiar 
din interionil navei mama, mane- 
vrarea aceslora, din netericire. fl- 
ind destul de dificila: daca vreli sa 
manevrati o stalie spa[iala va tre- 
bui sa o faceii singuri cu manu(ele 
voasire, ceea ce esie tbanc grcu. 
Fiecare parte a cosmosului este o 
oaza de necunoscut pe care va 
trebui sa o explorezi iji niciodaia 




nu vei ^ti ce tc poale a$tepta sau 
cine ^i undc. Pentru a va u^ura 
doscnirea jocuiui am incKis pe 
CD-ulnosirul<CD-ROM>\does..) 
nmi multe fi^iere care conslituie 
in ansamblu un manual destul de 
binepuslapuncl.hijiereleleputeli 
vedea cu Adobe Acrobat Reader 
care la randul lui este inclus pc 
CD(<CD-ROM>\docs\acrobal-,). 
Pe langa opjiunilc dc pilotaj 
ale navei principalc, va stau la 
dispozilie ^i navele mici, cu aju- 
torul carora veji pulea ateriza pe 
supralata planetelor. Acest lot 
unitar poale fi foarte bine compa- 
rat cu filmul Star Trek. 

fn celedin urma... 

Detaliiie. de^i au o contribulie 
foarte marc la almo.sfera jocului. 
pol fi enervante. alragandu-va 
atenjia asupra lor. neglijand ast- 
fel actiunea in care v-ali aiigajat. 
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Centrul de comandti 
de unde vefi controla 
toate acflunile navei. 
A se lemarca incS 
odataelectuldesoare. 



Pcnlru urmaloarea versiune 
Derek a promis sii imbunalateasca 
jocul mai din loate punctele de 
vedere. Versiiuiea care va aparea 
in apropierea Craciunului acesiui 
an se va nunii probabil Balllc- 
cniiser 3O30AD, aceasta consli- 
luind unnare a versiunii actualc. 

Ramane dc vazut daca Smart 
Derek va reu^i sa-ji indcplineasca 
visul in care a crezul atata limp ji 
la care nu a renunlat pesle ani. Va 
reu^i el sa vina cu o versiune per- 
t'ecla a ceea ce se vrea a fi .jhe 
iiliinuilL' game"! Va reu:;i cl sa 
atinga in ccle din umia Sfantul 
(iraal aiai de ravnii',' 



Un adevaral 

masacru spatial. 

Adversarii se vor 

impra^tiaintr-o 

materle nedefinrta. 

Saracii... ► 



De^i planetele 

suni pu^in cam 

heiagonaleele 

au fost licuxe dups 

folografll reals, ^ 



Caleva dintre cele 

75 de planete pe 

care va trebui sa le 

exploraji, Harla 

va va fi de un 

real ajutor. ^ 



■^ Nava din fa|a arata 
bine, planeta la fel, 
dar efeclul acela de 
5oare esle tacut de-a 
dreptul.slab 5! din 
nefericire va aparea 
deslul de des. 




FIFA 98 - Road To 
World Cup 

FIFA RTWC 98 este unul din cele mai reunite simulatoare sport. 
Microbi§tii au ocazia de a juca atat practic cat §i teoretic. 
Aici aveti ocazia sa faceti cuno§tJnta cu un alt fel de fotbal. 




GPCfiTS 



^^H > ctim.rctiumitaechipSde 
^^HB la EA Spons s-a gandii 
^^^^ sa reaiizeze un simula- 
lor sporl niai putin obi^nuil. Sprc 
dL'oscbire de ceea ce ^liam noi 
pana acum, FIFA 98 arco mullimc 
dc idei noi. Aslfel. de remarcat ar 
tl in primal rand fdmcle inlroduc- 
tive care pur 51 simplii le tin cu su- 
fletul la gura, lolul derulandu-sc 
pc muzica dinamica a cclor de la 
Blur ^i The Crystal Mclhod. Dar 
nu nuinai despre nni/icapol spune 
ca -face" tot jocul. ci :ji despre 
grafica. Uiili^and din plin grafica 
3D produealorii au reprodus o se- 





rie de lerenuri de fotbal 5] perso- A 
najecunosciiledinlumeaceluimai BaietH sunt pregatiti 
popular JOC din lume. penlmjiintrapeterer.. 

De toate pentru toti 

Esleabsolulimpresionamcum "^ Situa(ie peficuioass 
la poarta adverse. 
au reujLl produealorii sa reahzcze 

un astfel de simulator. Ficcare 

element grafic ;ji sonor a nccesilai 

cevaorcdcmunca! Rezultalul este 

o grafica ie^ita din comun fji un 



FIFA RTWC 98 
este Cctl se poate 
daserios. 



imi place ca amandoi 
au mustala. 






Portarul plonjeazS 
;i... salveazd mlngea 
in ultima cllpal 



sunct ccl pujin la fel de bine reali- 
zal. Terenurile de folbal paslreaza 
caraclerislicile reale. In plus, jo- 
curile sunt comentate „live" de 
crainici de leleviziune consacraji: 
John Molson, Andy Gray ^i Des- 
mond Lynam. Ai pulea spune c3 
poti mirosi ceea ce se inlampla 
dincolo de ecran... Pe langa optiu- 
nile de a juca doar un nicci amical 
sau pentru cupa niondiala, exista 
5i binevenita opjiune multiplayer. 
Astfel, cei carora nivelul de inteli- 
genla al calcuiatorului li se pare 
insuficient se pot intrccc CU pana 
la opt advorsari pc o re(ea locala 
sau pc Internet. 

Pentru a descoperi cum poji 
manevra jucatorii ^i actiunile aces- 
tora ai nevoic dc ccva limp. Noroc 
cu manualul de ulilizare care te 
mai scoatc cat de cat din bezna ce 
te-nconjoara. O idee interesanta a 
celor de la EA Sports a fost de a 
juca folosind un controller de tip 
Grip. Astfel, conlrolul mi^carilor 
csfc mult mai faeil. Nici pe tasle 
nu cstc a$a de rau odata ce te 
obi^nuiesti... 
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Am Intrat in offside. ^ 

Nu-I nimic, data 

viiloare n-o sA se 

mai Intample, o sa-l 

dau gol d<n prima. 



^ Ca ;l in realitale 
iolbaii;(ii se pot 
faulta intra ei. 




^.?U3^-^-^r^;^ia 




mingea cu capul! 
Uneorl atmosfera 
le lace sS intri 
chlar in mijlocul 
evenlmentelor. 



Let the Show Begin... 

Meciurile se pot desfa^ura pe 
diferite condijii mctcorologicc. 
Fiecarc poate juca dupa bunul sau 
plac: pe ploaie, ceala, ninsoare 
sau toate odata. Nu lipse5le nici 
opliunea de joe pc timp de noaptc, 
De reiiiarcat este rcalizarca um- 
brelor reai-time. Jucalorii sunt 
permanent insotiii de umbra (that 
wasdifTicull...). Sanuvainchipuili 



ca aceasla are ofomia statical Nu, ^ ., , .,,,._, 
^ Fantastic] U-am 

dimpotriva, cstc cliiar mai di- insitai §1 am lovit 

naniica decat va a:stepia|i. La fcl ^i 

mingea. Tribuncic sunt realizatc 

din poligoanc tcxturate, o pane 

din acestea fiind animate, ampli- 

ficand astfel senza(ia de realilate. 

Uneori freamatul mul(imii de su- 

porteri crcaza o atmosfera demna 

de „regele sporiurilor". 

Foarte bine reali:i?aia a fosi §1 
opliunea de a vcdea rcluarile. Este 
absolut superb. Uneori jucatorii ^i 
arbitrii sunt rcprczcnta(i un pic 
earn coljuros, dar acesla este un 
aspect care poate fi trecut u^or cu 
vederea. 

Bineinjeles ca fiecarc cchipa 
are carat teristicile ei in ceea ce 
prive5tevite?a,agilitatea5islrale- 




gia. Sigur ca exista ^i posibilitalea 
de a poziliona jucatorii pc tercn :ji 
de a alege modul de joe: mai agre- 
siv sau mai conservator. Acesle 
optiuni pot fi modificale chiar ^i 
in timpul desfa^urarii unui meci. 
Interesanta mi s-a parut ^i ideea 
de a putea realiza Iransfere de 
jucatori Inlre diferite echipe. Poli 
ciiiar sii-li editezi propria echipa. 
Astfel. aiocaziasa-islrangilaolal- 
la pe eei mai tari fotbali^ti. Vii dati 
seamacceehipii ill poli face! Jocul 
este dcci o fericita iiubinare a ico- 
riei cu practica. 





,' '^'■''iSAfHf^-^ Privijlcatdebinesunt 
*^ realliati jucatorii. 



Fascinant. nu-i a^al 



#1 



^ 12-la meu execute o 

lovltura din cornerl 
Traiectoria mingil 
trebuie sa fie cat mai 
precisti. Nu-i ca Hagi 
sa dea gol din corner, 
da'seaptople! 



Concluzia este simpla: FIFA 
98seadreseazaalatcelorcare vor 
sa joace efecliv cat ji celor carora 
le place sa faca uneori un pic de 
teorie a fotbalutui. 

TXt. PteadtHt 
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NBA Live 98 ji«;^ 

Nu de mult timp am putut admira jocul NBA 97. 
Acum am trecut Tn 1998 §i EA a lansat pe piata NBA 98. 
DestuI de promitator! Sa vedem care sunt imbunatatirile 
aduse de echipa de la EA Sports. 




Am reu^il in ultimul moment sa plachez. 
E momentui sa Incercam noi acum sa 
dam C05. 




Ei, de data asta a reu^ilsa inscne.e drept, 
din gre^eala mea. 





aschctui a luai o am- 
ploarc dcosebita la noi 
in liira. Tol niai mulli 
tincri prcfcra baschetul dalorila 
iaptuliii ca cste dinaniic ^i spec- 
lacuios. Ai;uTn, chiar ji cei care 
lac inai pmin ctbrt fizic ^i care 
prefcra sa „butoneze" iin joe, au 
ocazia de a se relaxa jucand cu 
LakeiTi. Chicago Bulls sau orieare 
alia echipa din NBA. Numai gan- 
du! ca o sa joci cu cci mai mari 
baschelbali^ti din lunic le-ndeam- 
na sa pui niana pe tasle ^i sa le faci 
praf. Sprc deoscbirc dc NBA 95, 
NBA 96 §i NBA 97. accasta noua 
vcrsiune se prczinla mai bine din 
punct de vedere gratlc iji sonor. 
Oricum, pentru ca jocul sa nileze 
bine esle nevoiede iin sislem dcstul 
de pcrformanl. Cine are 3 Dfx va fi 
absolul fascinal de ccea ce au pii- 
tul realiza cei de la EA. 

It's in the game! 

in general s-au paslral eie- 
mcnlele care privesc deservirea. 
Aija cum jlip, au fosl reproduse 
personajeie cele mai cunoscute din 
lumcabaschctului. Real izarea aces - 
tora csie deslul dc rcu^ita. Uneori 
jucatorii sunt rcprczentali un pic 
camcokuros, insa nici despre Lara 
Croft, personajul principal din 



Baschetul a devenit ^ 
Intre tImp unul din 
eel mai iubit sport. 



La reluaie se poate ^ 

vedea cat de Irumos 

a sarit acest jucator 

$i a marcal! Se 

apropie foarte 

mull de realltale. 




^ PIpen face un uitlm 
elort de a salva 
mingea? Din pacate 
nu a reu^it. JucStoril 
sunt u;or de 
recunoscul dupa 
figura pe care o au. 
In cazul acesta se 
vede clar nasul 
Imens al lui Ptpen. 
Cine altcineva are 
o astfel de podoaba 
in NBA. 



UrlBOri po^l marca extram de u^or. 






'4 In cluda celor doi am 
reu^it sa sar ;l sa 

arunc mingea 
spectaculos. 



Tomb Raider, nu pot spune ca este 
mai reu^il. Bincintoles ca meciu- 
rile sunt insoiitc de comeniarii 
aprinsc ^i dc zgomotul suporteri- 
lor. iniercsant mi s-a parut cum in 
timpul jocului o voce din sala raz- 
bate prin tol vacarmul accla §1 
anunta cate minute sau secundc 
au mai ramas din mcci. precum ^i 
sfar^ilul reprizei. Partea mai putin 
placuia esle ca jucatorii nudispun 
de umbrc real-time, singura um- 
bra care se poate \edea flind un 
cere. Nu esle un aspect dcosebit de 
important, dar ar ft dat un pic mai 
mult fannec almosferei din NBA. 
Nu s-ar fi numit NBA Live 
dacajucatoriin-arfifostreprodu^i 
dupii cum arala ei in realitate. 
Producatorii s-au slraduil sa re- 
produca pe cal posibil inallimca, 
silueta ji faja aceslora. Spre deo- 
scbirc dc NBA 97 jocurile sunt 
mai putin spectaculoase. In ver- 
siunea anterioara baschetbali^tii 
faceau salturi iji figuri mult mai 
inleresanle. In NBA 98 acesle lu- 
cruri sunt mai rare. Oricum, a 
crcscut calilalea Al-ului. Opo- 
nen(ii sunt mult mai dinamici ^i 
mai agresivi. Nu intoldeauna 
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Privltl cat de bine ^ 

sunt reaKzate 

tribunele. terenul 

;i suporterii. 

4 Seinalfa^imarcheaza! 
Secvenjele acestea 
suni insa destui de 
rare in NBA 98. 



reu^Cijli sa-i paciilesli. Aruncarilc 
de trei puncte sunt aproapc impo- 
sibil de dat. Oriciim. in final totul 
depinde ^i dc cchipa cu care joci, 
SiLpriza a vcnll in monicntul 
in care nu rcujeam sa inscriu sub 
nicio forma ciiSliaquillc O'Neal. 
Probabiicaeracamobosil, saracu'. 
Astfcl. am realizal ca in limpul 
jocului sc pol cere ditcritc infor- 
mafii asupra graduliii de oboseala 
al jucaloriior :ji slalistici despre 
joe iji baschetbali^li. Nu iiuinai c5 
se pot cere infonnatii, dar se pot 
schimba jucatorii 51 pozilia aces- 
lora pe leren, lucru pe care nu ma 
pol abfine sa nu 11 laud. 

New & Cool 

in plus, a aparui ji opiiunca 
prin care se poatc inira inlr-u com- 
petilie de aruncari dc irei piinele. 
[>upaceilialegijucalorul(aproape 
fiecare dinlrc aceijtia are o pOi?a), 
intri pe leren ^i incepi sa arunci. 
Ideea este de a marca un numar 




cai mill marc do co^uri din prima 
incercarc. 

Nu lipscstenicioptiuneamul- 
liplayer. Gamerii au aslfel posibi- 
lilalea de a se intrece intre ei fie in 
cadrul compciilici dc aruncari de 
la irei puncic, fie inlr-un meci. In 
plus, exista ^i op(iunea de selec- 
lare a gradului de dificullale. Pe 

nivelul eel mai avansal, super- 
Concursul de fe . , . , , , . 

aruncari da trai slar. utilizatorul poale mtampina 
puncte. pj, leren un adversar care cu si- 



Bachetbaliftii sunt ^ 
reprezentafi un pic 
colturos. Dar nimic 
nu este perfect! 



Adversarll ^i-au pusin 
gSnd si mi impiedice 
cu orice pre{ si o iau 
din ioc. Nu-i nimic, o 
tenia, o pasa ^i tolui 
s-a rezoivati 





guranja ca nu ic va lasa nici ma- 
car o clipa sa-ii tragi sulletul. 

Din pacate, inacest joe un alt 
aspect care sare in oclii este lipsa 
animaloarelor. Decat sa slai sa 
privc^ti in gol intre pauze, inai 
bine iji claleai ochii cu lelitele 
echipclor care de obicei sar, striga 
Iji ili dau in plus un moliv sa caij- 
ligi. in schimb, fiecare faza spec- 
laculoasa este reluata cu incetini- 



toml. Uneoriaratachiar bine de tot. 

Pe lanya NBA Live 98. din 

pachetmaifaecpartc^iPfiATour, 




Acesla din urma este un simulare 
golfcandvacelebra. Manualul dc 
utili/arc tc poale lamuri asupra 
diferitelor aspecle ale jocului ^i, 
bincinjelcs. asupra noilor faeililali 
implementafc. Fanii jocurilor 
spon vor gasi in NBA Live 9S cam 
tot ceea cc i^i doresc dc la un 
simulator, in general, accst tip dc 
game se bucura de o jucabililalc 
mare: se pot aduna cu u^urinta 
luni ^\ chiar an! dc zile fara sa le 
plictise^ti. 
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Ubik 



LmirCL 



O lume nebuna, nebuna, nebuna... sau mai bine zis 
dominata de megacorporatii, in lupta lor acerba 
pentru putere, bani, informatie. Problema no.1: 
supravietuirea. O veti putea oare rezolva? 




u cred c§ sunt mulli aceia 
care nu au vazul sau eel 
pujin auzit dc ..Tolul Re- 
ciiir sau ..BIculc Runner", capodo- 
perc cinomatograficc care au la 
baza roniaiieic lui Philip K. Dick, 
unu! dinlro promolorii SF-ului de 
calitatc. Ubik cstc dc aseincnca un 
roinan al auiorului rncntionat. Cci 
dc la Cryo au planificat iransferul 
aceslei luini imaginare in liunea vidii- 
ala. Rcziillatul: un joe canicterizal de 
unii ca J'lin". de allii ea .fikiili' hun". 



gata de lupts, avand 

ca fundal trupul 

semi-neinsufletil a I 

Ellei Runciter. Cu 

adevaral ml^cator... 




Dorinta de adevar 

in anul 20 1 *J, stmcluracconomi- 
ca a luniii eslc scrios periclilala dc 
spionajul industrial. Marile coni- 
panii sunl disperalc, rccurgiind la 
metode mai mull sau mai pulin 
legale. Asifcl au luai naijicrc corpo- 
ralii precum Runciter Associates. 
Rolul lor este acela de a lupta impo- 
triva spionilor. Pent™ aceasla, Run- 
citer Associates selecleazapersoane 
cu abilitati psihice speciale care, 
dupii pcrioada do anirenament, 
devin psi tigeuis. Dar, inainlc dc a 
intra in delalii. ar t'l timpul penlru o 
scurta istoric a viitorului. Astfel, 
Runcilcr Associates a fost fondala 
de Ella ^i Glen Runciter. care s-au 
lansal in lupia impotriva crimei 
organizate. Agentii lor sc ocupa cu 
misiuni de conlraspionaj ^i de 
nicnlincrcapacii.Inamicullor.prin- 
cipal eslc compania I lollis Corp, ai 



In imagine: squad^ carei agenli sunt dota^i cu implan- 
turicibemetice.faplcareiidezumani- 
zeaza ^i ii face mult mai periculoji. 
Aceasla din umia megacorpora[ic a 
fosi fondala dc Ray Mollis care, 
dupa cc a realizat posibilitatile apa- 
nile odala cu dcscoperirea piiterilor 
psihice (psi powers), a initial o serie 
de teste pe oameni. Unul dinlre 
ace^ti cobai - S. Dole Melipone - a 
capalal abilitati cxlraordinare. Ray 
Hollis a protllal imedial ^i aslfel a 
aparul o aplicafie .,sticuleiud"\ spio- 
najul industrial. 

Confliclul dinlre Runciter Asso- 
ciates §1 i lollis Corp s-a soldat cu un 
tragic accident, in care Ella Runciier 
ji-a picrdut viala. In momenlul 
desfa^urarii jocului. ca se afla la 
Ziirieh Moratorium, intr-o stare de 
JitilJ-Ji/e". ccca cc inscamna ca iu- 
bilul ei sol poale intra in legatura cu 
fanloma ei din cand in ciind, in 
funclic de problemele de serviciu... 
Vinoviiti'i companiei Hollis Corp 
nu a putiit tl dovcdita. dar o batalie 
ca^iigala nu asigum victoria in in- 
Ireg razboiul... 

Personaje, conflicte, 
A departajari 

Vedere panoramica Toiul aminlcste de un alt mega- 

asupra birouriior |^j, j^, Jomeniul iocurilor: SvnJi- 
companiei Runciter 
Associates. Cam 
puline... 




cate. Acum cativa ani, jocul celor de 
la Bullfrog facea valuri de tip tsuna- 
mi in lumca gamcrilor. A reujit 
insa Cryo sa dcironczc lidcml? 

inioidcauna sc punc problema 
perspectivei asupra acliunii. In Ubik 
aveti rolul lui Joe Chip, unul dinlre 
cei mai vechi angajali ai finnei 
Runciier Associates, acum manage- 
rul departamcniului de operatiuni. 
Tipul are o rezistenlii menlala im- 
presionanta care de multe ori i-a 
salvat viata. in funclia sa de Squad 
Lider. el iji alegc oamenii pc care ii 
va lua in misiune. Momenlan 
locuie^tc intr-unul dinlre aparta- 
nientele din sediul firmei. din mo- 
tive obiective. cum ar fi faptui ca 
locuiniai-afosidistrusainir-unaten- 
tat la prctioasa lui viata. Eslc un tip 
putin dur iji putin paranoic. Dar, 
indifereni de pozilia voaslra fa[a de 
asemenea oameni, va Irebui sa-1 
suportati de-a lungul inlregului joe. 

Odala irccuti lie descrierea lui 
.^ofld liiiy". sa acordam pulina 
atenlic partii opuse: inumanul, vio- 
lentul. pulcmicul S. Meiapone, co- 
baiul care a de\enil eel mai bun 



Un apus de soare ^ 

care face cu 

adevarat impresie. 

De remarcal ;l 

retlnutdeslgn-ul 

vehicolului... Cu el 

incep misiuniie. 
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agent al corporajiei Hollis, Ca 51 Joe 
Chip, Melapone este Squad Lider. 
el fiind eel eare conduce misiunile 
indreplate impotriva corporatiei ad- 
verse, adica Runciterfsincer, devi- 
ne agasani...). Hobby-ul lui preferal 
esle sa-l amenin[e pe Joe Chip prin 
videophone ji, mai nou, sa-i arunce 
in aer locuinta. 

lata personajele principalc. Lis- 
ta celor secundare cuprinde agenli 
psi $i phi, informatori, secrelarc (?), 
muncilori, roboli 5.3. To(i au rolul 
lorbinc stabilit 51 cand vine momen- 
tul va veti confrunta cu tojii in incer- 
carea de a crea o liime mai buna, 
penminoiloli... Darsacvitamulopiile. 

Printre allele, detalll 
tehnice 

Ati jucat vreodala Alone in the 
Dark? Aici jucatoml .^rivea" in 
univcrsul virtual dintr-un punct fix, 
care se schimba in functic de pozifia 
personajuliii. Acesla esle modul in 
care este privila ac)iunea in Ubik. 
Este adevaral ca poatc deveni ex- 
trem de neplacut, dar cei dc la Cryo 
au introdu-s optiunca dc alcgcrc a 
unghiului dc vedere preferat. Aslfel, 
imersiunea are loc mult mai uijor. 

Dccorul este cxircm dc bine 
realizat. ncliind omise nici ccic mai 
mici delalii. Astfel, in birourile din 
sediul companiei Runciler Associa- 
tes vefi descoperi o mul[ime de arti- 
cole de birotica. In schimb, cei de la 
Cryo au cam ncglijat elemcntclc 
active (personaje.obiecte), care sunt 
deplorabile in comparafiecu iiiediul. 

Pentru cei care s-au deleclal cu 
jocurile din seria X-COM sau cu 
ceva asemanator nu vor fi probleino 
cu inicrfata. care cstc mult simplifi- 



cata fata de „ Terror from the Deep" 
sau ,^-COMi Apocalypse" . 
Armele, intr-o gama foarte variata 
(blastcn;, grenade ^i tot rcstul). pot 
fi pozilionate atat intr-una din mai- 
nilc luptalomlui cat ^i in invcnlory. 
Astfel. pot fi schimbatc cu uf^urinta 
in timpul luplci. De data accasla 
insa nu se mai punc problema ac- 
tion point-urilor. Ubik fiind un joe 
de actiune-stralegie real-time. 

Penlr\ifiecaremisiuncvclipulL'i< 
selecta patru sau cinci soldali. pc 
care ii veji alege (contra cost) cu 
ajuloml unui Squad selector (o inlcr- 
faia care va va ofori informalii ex- 
trem de amanun(ite despre lot ceea 
ce v-arpiitea intcrcsa: istoricul coni- 
paniilor.personaje.amie.putcripsi- 
hico etc), Fincrgia pcrsonajelor esle 




Joe Chip derutal de 
multitudineaobiecle- 
lor din jurul lui. 




afiijata sub forma unor bare. In ca- 
ziil in care aceasta ajunge in stare 
crilica, ve^i fi nevoili sa folosiji 
medikit-urile, livrale in loatc for- 
melc iji marimiic posibilc. Toto- 
data, veji putea proleja luptatorii 
folosind difcrilc shicld-uri. 



Vehiculul mentional 
mai devreme, dar in 
varianta acliva. Lan- 
gdelaufostpresara|i 
sold aflexcelenti pen- 
tru prima mislune. 




Inlerfa(aeslerelalivprietenoasa. 
Prinlr-un simplu clic cu butonul 
drcpl al mousc-ului se poate apela 
un mcniu. care cuprinde optiunile 
Look, Take, Crouch, 1 lea! ^i allele, 
reprezenlale prin simboluri. 

Cei dc la Cryo au dcclaral ca au 
folosil mi^carile unor soldap. pc 
care i-au acoperit cu scnzori, pcntni 
a da credibililatc 51 naturalejc carac- 
lerelor din joe. Astfel, coniporla- 
inenlulpersonajcioreslecatsepoale 
de apropiai dc realitate. 

Siinetiil este deslul de bine reali- 
zat. cuprinzand explozii. oftatul ce- 
lor care i^i dau ob;jtescul sfanjit. 
pa^ii lui Joe pc parchet. vocca pri- 
etcnoasa a tomputcrului ^-a. 

Orice Tnceput are un 
starlit 

A inchcia un articol inseamna 
dc obicei a trage concluzia, linia, a 
punc punct. Totu^i. Ubik esle un eaz 
special, care nu pemiite apiicarea 
nici uncia dintrc varianlele men(io- 
nale mai sus. poaie doar punclc de 
suspcnsic, Impaciul asupra publi- 
cului va tl in curand ealculal. dar 
locul acestui joe in istoria enlcrtain- 
mcnl softwarc-ului nu va fi stabilit 
cu uijurinla; va supravictui sau va 
deveni o fada clona „A'-CV«h"'.'... 



-^ A;leptindu-I pe 
Godo... sau poale 
doar liflul. 
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Frogger ji»^ 

Unjocde „oooac" §i „tup". Cefiintesunt 
mici, verzi, §i au ochi lucio§i? Extrate- 
re§trii? Dar la broscoi v-ati gandit? 



• oaie le-ai pliclisil de 
inipujcat ill Quake. Ori 
de caulal obiecte in Shi- 
vers. Sau ai terminal toate jocurilc 
de slralegie ji caiHi allceva. Allcc- 
va care sa nu fie complicat ^i sa to 
amuzc. Pcnlru a nu cauia prca 
mult, cci dc la Hasbro iti ofcra un 
joe foaric simplu; Frogger. 




Te afli in pielea unui personaj 
foarte rar intalnit in lumea jo- 
curilor pe calculator; un broscoi 
foarte zgomotos. Aeesta trebuie 
sa-^i caule fra)ii mai mici care s-au 
ralacit. Pe balla'.'Nuuu. multi chiar 
au Iraversat joseaua iji acuni 
oracaic dupa ajutor. Aijadar vei 
avca mult dc inpait, una din griji 
fiind accca dc a nu ajungc in apa. 
Dc cc? Pcniru ca broscoiului tau ii 
place la ncbunie sa lencveasca 




acolo, uitand dc loalc indaloririlc 
pe care Ic arc. Nii-li ramanc dccat 
sa sari din bu5(can in bu^lcan sau 
pc broa^tc icsioase, dar Ircbuic sa 
fi iuic dc picior pcntni a Ic prindc. 
Atunci cand ajungi pc josea tre- 
buie s-o Iraversezi cu atentie, pen- 



tru ca nu exisla trecere de pieloni. 
iar ma^inilc apar imodiat in apro- 
pierea ta, ceea ce-1 face pc broscoi 
sa sc uite deznadajduit in dreapla 
!ji-n stanga. Important ostc sa ijtii 
pc cc banda te atli iji sa Ic unnare^ti 
pc cclc apropiate. Dar nu nirniai 
biciclcleic, autoturismeic sau ca- 
mioanclc i|i pun viaja in pcricol. 
Pasari, caini !ji chiar aligatori te 
urmaresc pcntru a tc scrvi drepi 
desert (ciudatc gusiuri). Iar daca 
a^tcpti prca mult penlni a-i lasa sa 
treaca, personajul lau se deshidra- 
teaza, avand o limita de timp pen- 
tru a gasi un tra|ior. 

Ca oricc amfibian care sc res- 
pccla, personajul tau arc o limba 
de patru ori mai lunga dccal el. 
Interesanl este modul in care ace si a 
se intoarce dupa insecle, nimerin- 
du-le chiar daca aceslea sunt in 
spate 5i tocmai execula un salt. 
Bineinfeles ca prime^ti puncle, 
dar c mult mai placut fara bazaitui 
accla enervant. 

Nivclele cresc u^or ca dificul- 
latc, elc iiind ..Relro U'vcT (nu e 
un numardc-a! nostru mai vechi). 
..Lily Isilaiuls". o zona impadurila 
^i una industrializata. Creatorii 
joeului spun ca daca termini zona 
..nii'c" (peijtera) vei avea ..skiing 
mode", dar eu unul nu am gasit-o. 

Pcntru cci care adora compe- 
lilia. opjiunea multiplayer ofera 
un concurs pcntru maxim patru 
jucatori.undeaceijtiavortrebuisa 
culcaga cat mai multe din cele 




Un mljloc delranspoil 
aerlan.multmaisigur 
decSl un avion. 



^ Uneori a I de sarit pe 
mulfi buftonl. 




cinci siegulctc. Alegcii oricc nivel 
doriti, apoi umblati dc colo-colo 
cu brosculc mai mici. Este dis- 
tractiv sa vczi ca dupa ce te-ai 
chinuit sa [opai pana la unul, il 
sufli altui concurcnt din faja nasu- 
lui. accsta flind cu un salt in urma. 
De^i poaic funcjiona pe orJce 
Pentium cu eel puiin 1 6 MB RAM, 
pentru te bucura complet de 
frumuse|ca joeului sum neccsare 
resursc mult mai mari, Astfel pla- 
cilc 3Dfx ^i proccsoarclc rapide 
sunt binevcnitc. Allfel, viteza va 
fi foarte mica pentru selari pre- 



Alergatul prin ^ 
gradini nu e iipsit 
de perl cole. 




^ Nu-tnl place sd ajung 
Joa. 



len[ioase. Aceste necesitafi hard- 
ware sunt necesare pentru grafica 
3D. care de^i reda bine obiectele 
inconjuratoare. are prea pujinc 
texturi. 

0utevUic' 



Nota LEVEL. 
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Robo Rumble 

Cumvorficampuriledeluptamviitor? ^^y^^^^S^ 
Ceide la Metropolis spun cavorfipline *''*" 

de roboti batau^i. 





n 2089. o sonda pasnica 
irimisa pc Mane dcsco- 
pera un tun gigantii; ar- 
matspre Terra. Ccrcciand-o,acea.s- 
ta observa ca va lov i pcstc un an, 
atuncicandexlralcre^lrii vnrpune 
iara^i picioru! pcaccaslii planela. 
Presedintelc Najiunilor Unite se 
gandesic sa Ic-o ia inaiic (ji sa-i 
a;teptc acolo pc alieni nu cii paine 
$i sarc. ci cii armament clasa intai. 
Dar are o problema: din cele doua 
firme dispiise sa-l ajutc in domc- 
niii nu $tic pe care sa o alcaga. 
Pentru ca priiicipiul conciiren(ei 
in ceonomia dc piaja eslc eel mai 
bun criteriu, el propuiie intainiri 
de gradul Irei ale tuturor produse- 
lor oferiic. Tu rcprc/inlJ intcre- 
sele unci astfel de firme atlata in 
mijiocul capitali>imului salbatic. 
Bincin)eles. ^arcina ta cstc de a 
dovedi ca dejii eel mai bun amia- 
ment, chiar daca dc f'apl ca^ligi 
datohta siraicgiei tji nu tchnicii. 
Aijadar, pregaicfjte-te pcniru... 

Confruntari in 2089 

Pentru inceput ai dc ales cc I'c 
de stratcg vei fi. Daca ic bazczi pe 
cunoa^terea advcrsarului ^i pe me- 
lodc jmcchcre de Inpla, atunci vei 



Mastodonti ciudati ^ Celalalt caraclcr, un general 

iml apari o bazS si ,- , • • . r • 

(tralele meu mai mic) lace obser- 



mai cludata. Dar 

pentru reprezentanta 

pre^edintelui acestea 

suni forme absolul 

norm ale. 



vajii interesante: or fi ci c.xtrale- 
re^irii dcijtep(i. dar bombele nu- 
cleare tot ii eurala. Sau ca Ic-ar 
prinde bine ceva bai cu napalm. 
Odaianumildirectorlao firma 
producatoare de echipament ni- 
micitoT, vei avea la dtspozitie o 
echipa profesionista care le va 
ajiita sa ajungi eel mai bun. 



Dar mai termin-o ^ 

odatS, hardughie 

nesutetltSI iml 

distrugi cobotli mai 

mlci far3 ca ace;tia 

■d le poats atinge! 




fl fl 


rcprczenla 


de un 


spion 


Doua portll pentru dol 
robofl. 
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Reprezentanta pre$edintelui, o 

frumoasa domni^oara. iti va ex- 
plica la incepulul fiecarei misiuni 
ceea ce ai de facul. De^i zambeijte, 
ea este rece. nefiind impresionala 
de succesul stratcgiilor talc. 

Sfctnicul apropial iti va sugera 
intodeauna cele mai bunc stategii 
ale misiunii respective, dar aplicii 
proverbul J'riih'. fniic. tliir hniii- 
za-i pe hciiii". 

Spionul cste eel mai increziil 
!ji disprejuitor, spunandu*|i dc 
mullc ori ca daca i-ai dat ban! nu 
inscanina ca e proprictaica la. La 
sumele pe care le cere poate sa-sji 
faca operaiii estelice, dar lui ii place 
sa aiba acele cicatrici oribile. 

Profesorul. care seamana uimi- 
tor dc bine cu Einstein, cerceleaza 
noi lipiiri de arme. Interesanl este 
faplul ca alunci cand il refuzi. 
acesi creator dedispozitivcdisiruc- 
live conslala ca lumea ar fi mult 
mai buna daca el ar avea de lucru. 

Penlru deservirea meniului cu 
opiiunilejoculuiicajutaunrobotel 
niclielat. Problema tui este ca se 



considcrafrumuseteaintruchipaia. 
iji de multc ori ill cere sa il admiri! 
Curios cum robotii de la starijiiul 
secolului viitorausenlimentenar- 
cisistc care le tulbura rationamen- 
tul rece al cipurilor din dolare. 

Protagoni^lii luplelor pot fi 
eonstruiji cu diteriie lipuri de pi- 
cioare. avand in dotare mai mulie 
amie ^i dispozilive. Cum fiecare 
sunt in numar de opl, rcziilla 5 1 2 
de lipuri de roboti. Aici poti sa-i 
taci dupa propiile gusluri: mai 
blindati sau mai rapizi. sa traga 
slab de la dislanle mari sau puter- 
nie, dar din apropiere. Pe campul 
de lupta se mai gasesc diverse 
dispozitiveexlralerestre. Celegal- 
bene ofera blindaj sporit. Allele 
roifii niaresc substantial puterca 
armelor. 

De remarcal la acesl joe este 
grafica superba. cu un engine 3D 
foarte pertbrmanl: lumini colora- 
te, umbriri u^oarc ^ii multc. muUc 
lexturi. in plus, unghiul din care e 
privita lupta poate t1 schimbat !e- 
jer. Sunetul nu esie nici cl lasat 
deopartc. invaluindu-le 3D cu o 
dinamica muzica de pe CD-ROM, 

Imediat dupa cc-ti distrugi ad- 
vcrsarul. apar ^i cxtratereijlrii care 
vor sa-ji utilizcze veclica crea(ic. 
Vor avea surpriza sa o gaseasca 
mult mai siaba decat armeie talc. 

0tMetatu ' 





Powerboat Racing 



Un simulator atat de real incat uneoh 
ai impresia ca te afli chiar Tn carena 
barcii superputernice. 






• cliipa dc ia VR Sporis a 
rcalizal nu de mult limp 
iiniil din cclemai spccia- 
culoasc simulaloarc do curse dc 
barci. Simulatoarclc dc curse au 
incepul in ullimiil limp sa fie din 
ce in ce mai numeroase. Care mai 
de care mai inleresante. cu tot feiul 
de imbunalaliri adiise graficii $i 
sunetului. Powerboat Racing a fosl 
eonceput de reiiumita echipa de 
programatori de la East Point Soft- 
ware, in istoriajociirilor s-au mai 
pcrindatjocuricaresimulaucursclc 
de barci. Un cxcmplu in acest sens 
cslc Speedboat Attack, rcalizat de 
Criterion Studio's, care a avut un 
succes destui de insemnat. 

fncepand de la barci 
pana la actiune 

Rezultaiul muneii depuse dc 
Easi Point cslc o rcali/are fanlas- 
lica din punct dc vcdcre grafic ji 
sonor. Oricum, pcntru ca jocul sa 
ruleze corcspun^alor sunt nece- 




Prtvi;i ce bine reali- 
zate sunt reflexllle 
obiecteior in apa. 
Podul este ogllndit 
perfect! 



sare sistcme pulcmicc. In plus. 
Powerboat Racing folosc^te din 
plint;icilitalileplacilor3D5i3Dfx. 
Sc pare ca loaie jocurile noi incear- 
ca -sa fic la nivelul unui anumil 
standard. Si anume: umbre real- 
time, reflexia obiecteior in apa, 
obiecte reprezenlate realist, ra- 
zele soarelui care bate din anu- 
mite unghiuri etc. Nici PR nu 
ducelipsadeacestcclciTicnte.care 
au dcvenit intrc timp dcoscbit de 
importanle. Se observa uneori bug- 
uri de renderizare sau o reprezen- 
tare eronata a obiecteior. Dar aces- 
te aspecte fae parte din ceea ee eu 
personal numesc ..erocire de mis- 
lake". Niei sunetul nu a fost dat 



Un iepura; ingtozit ^ 

ma prive^te cum 

ma ..desfa^or" la 

o vlteza de paste 

300dekm/h. 





'4 Lupti stransi intra 
mine ;l calculator. 
Uneori momenlele 
sunt atal de spec- 
tacuJoase incat ulfi 
cu totui de cursa. 

N-autostullaflnlcima- 
carstnspil de apa . Real I- 
zarea unul simulator 
aproplat realltafll a Ju- 
cal un rol important. 
T 




uitarii! Din biblioteca dc suncte 
face parte absolut orice va poate 
Irece prin cap. Poarle bine reali- 
zalc au fost sunclcle care repre- 
zinla vuiclul motoarelor turale %\ al 
apci pc care o spinlcci cu vitezc dc 
pestc 300 de km la ora. 

When you drive, you 
feel wild! 

Pcntru a create realul din joe, 
barcile au fost rcconslruite dupa 
modclele cxistenic in rcalitaie. 
Gamcrul poate alege inaintea 
eurselor intre trei tipuri de barci. 
Fiecare dintre acestea dispune de 
caracterislici proprii. Unele sunt 
mai lente insa mult mai manevra- 
bilc, iar allele dimpotriva. Penlru 
a putea conduce asemenea unui 
profesionist Irebuie ca mai intai sa 
cunoa^ieti foarte bine eiementele 




care )in de panea tehnica a barcilor. 
Adesea, pentru a putea conduce 
aja cum se cuvine un astfel de 
bolid \\\ trebuie ceva mai muit§ 
experienla. Nu poti spune ca por- 
nc^li jocul ji dupa aceea. gata, te ^i 
descurci. iti trebuie un simt aparte! 

Nu numai barcile au fosi reali- 
zateaidomacelordin realitate, ci 
ji circuitcle ^i acfiunile care pot 
intervcni in timpul unei curse. 
Astfel. pentru ca tolul sa fie mai 
inleresant, producatorii au avut 
inspiratia de a permite ji o serie de 
acjiuni speclaculoase! De exem- 
plu, dupa ce sari de pe o trambu- 
lina, barca s-ar putea sa se roslo- 
goleasca spectaculos prin aer sau 
sa se scufunde pentru scurt timp, 
Aici, un rol foarte important 11 joaca 
51 cunojlinlele de manevrare a bar- 
cii. Daca barca o ia razna in timp ce 
te afli la cajiva metri buni deasupra 
apei, trebuie saape^i ni^te taste astfel 
incat sa redresezi barca ^i sa pici a^a 
cum trebuie. Uneori pierzi eursele 
tocmai din cauza faptului ca te la^i 
furai de accsle faze spcctaculoase. 

Pe langa cele opt irack-uri care 
stau 5i te-ajteapta sa-fi folosejti 
indemanarca, in joe mai exista %\ 
seric de opliuni precum champion- 
ship, slalom, arcade ji time trial. 
Nu lipse^tc binevcnita op|iunc mul- 
tiplayer. Producatorii au promis de 
asemenea ea acest joe va supoda ji 
joystick-urileForceFeedback. 
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Shivers 2 
Harvest Of Souls 

Groaza... teroarea... durerea... raceala mortii patrunde 
prin fiecare por, cu fiecare clipa sfar^itul este mai 
aproape. Haos §i echilibru, Rau §i Bine, o continua 
lupta pe un teren al nefiintei. Speranta unui nou rasarit 
dispare.Tncet... 




ocatia: Cyclone. Stalul: 
Arizona. Anul; 1997. Si- 
tualia: indcflnibila... Tc 
afli in mijiocul pusiiului. i|i csic 
sete, dar te consolczi cu gandul ca 
deslinajia esle aproape. Motoci- 
clela esle plina dc praf, iar ^aua din 
pielc neagra pare ca ficrbc. O cJu- 
data senzajie dc oboscala ic cu- 
prinde. combinala cu gusiul nepla- 
cut al nisipului pecarc il mcsiccidc 
vreo patm ore. In fa(a la se profi- 
leaza pe ecru! lichid zidurile de 
fortareata ale unui canion, de un 
ro5u preveslitor, Inca un cfort... 
Stupoare; inirarea in canion este 
blocaia. Solu(ic: viteza jj incredere 
in durabililatea molorului. De 
partea cealalla. lolul da impresia 
c§. inainle de a trece baricada dc 
bolovani, ai uilal sa iet limpul cu 
tine. Un verilabil ora? fanloma \i se 




deschide. a^lepland parca o noua 
victima. Jncel, te apropii dc mote- 
lul cu un aer prjmiior de lip Gherla, 
Jilava sau Doftana (dupa prefe- 
rinla). Uja se deschide cu oslilitale 
5i iaia-te in faja unui... om.cu o faja 
tipica de proprietar $i cu mana si- 
tuala pe o ameninSaloarc bata de ba- 
seball. Discu|ia incepe cu o fraza 
rezumala la Jdon 't like strangers". 




'4 Apropo de cura 
de slSblre. se pare 
ca aid 5-a linul in 
masa. De necrezut 
ce intluenlabili 
sunt unij... 




A 

Unde se atla 

Cyclone? CE 
ESTE America. 
Care esle clemen- 
lul specific 
oricSrui ora$ 
amcrican'.' CE 
ESTE biroul ^eri- 
fului. Are clncva 
chefdcJeopardy? 



Tipui din imagine a ^ 
linul cura de 
slibire la rece. 
Ce bine aratal 



De i'apl. te afli in acea ajczarc 

parasita pentru a-^i vizila prielcnii, 
banda rock'n'roll nuniita ..Trip 
Cydime". venita in ora:j cu inlen|ia 
dc a realiza o serie de vidcoclipuri. 
Problema ar li ca cci clnci au Tcsl 
rapiti de Darkcloud. un lip cu mas- 
ca i}i inten|ii nccunilc. 

Aceasia introduccre a Ibsl In 
mare parte imaginata de mine, aja, 
dc dragul atmosfcrei. Jocul insa, o 
capodopera a celor de la Sierra, nia 
eclipseaza Iota) inca de la lillu: 
.Shivers 2 - Hurvesi o/Sniils". cu 
adcvaral indespensabil oricarui pa- 
sionat dc genul .MclvL-nliirc". Pen- 
tru ace;jtia, in special, un clement 
edificator ar li taplul ca Sbivers 2 
este considerat eel mai reii^it Isl 
person advcnlure rcalizal dupa 




Myst. 5'- dc^i nu sc poatc compara 
cu .Jiivcii - A Si'i/iii'I III \tvsi". care 
vine pe 5 (cinci) CD-uri, jocul ce- 
lor de la Sierra este o c\pcrien(a cu 
adcvaral unica ;)i tascinania, 

I'd like to say that... 

Pentru cci care sum la primul 
coniaci cu universul Shivers ar fi 
cazul sa men|ionez ca cei dc la 
Sierra ofcra un Isl person adven- 
ture, adica un lip de Quake sialic, 
in care jucatorul Irebuic sa faca o 




serie de conexiuni logicc, sa folo- 
seasca diferile obiecle $i sa rezolve 
puzzlc-uri, utlimcle variind inlrc 
simple ^i diabolic dc grclc. Juca- 
torul. daiorilu posibililalii dc rolire 
a iniaj^inii in loaie dirccliile, esle 
iniegrat tara dificullalc in iiniver- 
sul Shivers. La fcl dc simplu aven- 
luricrul din fafa monilorului poatc 
il cuprins dc iiii pulemic seiHimcnl 
dc insingiir.irc :ji cliiar de frica. hi 
aceasta conlribuind ambian)a so- 
niira, perleel adaptala siluajiilor. 
Tot ceea ee ave|i cfeeliv dc iacul 



perctiirosiij.RespcclivulDarkcloud. 
ca umiarc a indclungaici slari de 
verilabil anonim. s-a hotaral cii 
pulerca absoluia asupra Pamanlu- 
lui ar n o schimbarc bincvenila. Ca 
urmarc. a cautal o aniulcla legcn- 
dara cu nuinc spceillc - lanyi - dar 
a rcu^iil sa laea rusi doardejumalalc. 
in nevoia lui disperata dc a deveni 
slapanallumii, Darkcloiidinccarca 
ditcrilc melodc... persuasive pentni 
a-siprocurajumalaiealipsa.prinlre 
care sc numani rapirea de irupe 
rock'n'roll $i hipnolizarea locuito- 




csle sa iirmari[i finil care conduce 
la prielenii pcrsonajului. Jnsa de la 
incepul vcli fi nevoip sa faccji taia 
elemcnieloruneilegcndcaindicni- 
lor tribului Anasa/i, disparuji cu 
700 de ani in unna. Darkcloud 
(lipul cu masca) se folose^tc de 
acesl iiiit, in care se menlioncaza 
faptui ca, penlru a deveni warrior, 
trebuiesadcscopcritidouaspre/ccc 
sccplrc indicnc. dcnumilc haho. pc 
care va ircbui sii Ic plasati in altarul 
din Devil's Mouih Canyon (ccl cu 



Motelul din 

Cyclone. Un toe 

care (e alrage prin 

eiollsm (?), 

cur3(enie (?7) $1 

sclipire (77?), 



Ce Inseamni ^ 

o cursa prea lungi! 

Se pare ca au 

pfirdsil-o p uteri I e 

;i.,.cauciucurlle. 





n 



Au disparut locuilarll, ^ 

animalele de casS, 

banii. poluarea, 

durerea, darau 

rSmas animalele 

imp^iate ;i remorclle 

de tir. Oe ce aare? 

■^Sep»r(t*Dr«julnui-(li' 
cu iDlul pirifill. I.ucul- 
(orii rdma^i clalpa/d » 
flrftnhivL.. nKinjilft. 




Frizeria ora^ului apartine unul pasionat 
de por^elan, tapete chineze^tl ^i allele. 
Dar se pare ca un om lipsit de simtui eel 
bun pui %\ simplu a cSlcal in picioare 
bunatale de covor! 



rilorora^ului prin iiuermcdiul icic- 
vizomliii (absolul toale TV-urile 
din ora^ au un boeulet ro^u intr-un 
coll... proceed wiUi caiilion!). Tii, 
odata dcvenil warrior, vei tl capa- 
bil sa gase:jti ccea ce ii lipse^le ce! 
mai mull; bucaia de lanyi. 

And so the story goes 

I;xpresia .Jlmtrc hi ureche". 
cunoseuta prin parlile noastre, nu 
are nimic in coinnn cu Shivers 2. 
Bahtvurilcmenlionaiemaisussunl 
siluaic in ccic mai surprinzatoarc 
locuri.Priviiicualcniictoaieobiee- 
lele. ci(i|i ioalc noiiicle iji carjile, 
admirati (si rctincli! ) loale desencle, 
deschide|i loale dulapurilc $i u^ile 
(dacapuleti...). Dificiillaleapuzzle- 
urilor variaza, fire^ile, in funclie de 
imporlanla obieclului protejal. 
Varieialca esle atai de mare incai 
cu grcu ar pulea fi calegorisile. 

Veji intaini ciuda[enii la tol 
pasul. Cel mai anomial lucru mi s-a 



Trip Cyclone au ^ 

disparul rapid » poate 

prea rapid. Cum au 

avul inima Sci aban- 

doneze a%a o ma$inci? 

Un exemplu grSltor ^ 
de puzzle, excelent 
pentru fr^ mint a rile 
post^colare ale 
scoartei cerebrate. 

Naturd moartd (cu 
Eiguian|3). cu cranlu de 
comuta ;i spdtar de 
scaun. M-am plictisil... 

T 
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Review 




Vi asigur cA nu este o Idee buni si slal de 
vorbd cu individu I r^pectJ v. Ma I bi ne il rote^b. 

pami (aplul ca mulle dinlrc tladi- 
rile ora^ului nu sum protejale de o 
simpla yala cu cheie. ci de puzzle- 
uri. Nu un 5peracKi tc va ajuia sa 
deschizi o poarla, ci pcrspicaci- 
tatea. Penlni cci mai nerabdatori. 
cei dc la Sierra au implcmentai 
optiunea ..Solve Puzzle", pe care 
eu. calduros. nu o rccomand. Jocul 
i^i pierdc f armccul. ajaca stoarceli- 
va cerebeiul, nierila... 

Avenlura in sine nu iirmeaza o 
cale extreni de complicala, in parte 
^i deoarece jucalonil are la inde- 
mana o serie de elcmentc genera- 
loare de indicii, Pe primul loc in 
acesl sens se afla videoclipurile pe 
care Trip Cyclone ie-a realizal cu 
ajulorul echipameniului pus la dis- 
pozi(ic de Darkcloud insuiji (mela- 
concluzie: nu vorbili cu strainii! 
Va dau compulere. echipamenl 
penlru sound mixing, ban*, anga- 
jeaza un operator de sunel, ca apoi 
sa va rapeasca). 

Un alt clemcnl ajuiaior exlrcm 
de important esle meniul Flash- 
back. Aici sunt plasate videoclipu- 
rile, viseic (da, in Cyclone se ^i 



doarme), car|ile $1 mazg^liturile pe 
care le gdse$ti pe traseu. 

Ma deplasez, deci 
traiesc (sper) 

Ora^ul Cyclone, prafuit ji 
parasit, nu esle chiar loeul ideal 
penlru o vacanla. Strazile sunt 
puslii, vanlul bate prin ferestrcle 
sparte 51 face ujile sa scartic. Cladi- 
rile sunt fantomaticc. ascund niis- 
lere pe care, in cele din unna, veli 
i'[ obligap sa le rezolvap. 

Mijcarea intre diferilele zone 
alcora^ului se face in satluri (odala 
plecal dinlr-un loc, te treze^li di- 
rect la dcstinatie). Acest lucru este 
un mare minus penlni Shivers 2. 
dar, avand in vedere ca jocul vine 
pe un singur CD, esle sciizabil. 
Pcniru cei care s-au siilural de plim- 
hari prin Cyclone, producalorii au 
implcmentatoharta(goodormap). 




PrietenK din poze se 

cunosc. Pini ;i eel 
din ..Trip Cyclone" au 
jucat Shivers (a se citi 
thcoullulMlke-llpul 
cu plele). 





V^- ■;t:- TJi- L, yr^-ir=. .ifiS 
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Altaful In care sunt 
a^ezate baho-urlle 
este specific indie- 

nllor disparufl (eel 
pujin a;a cred). A se 
remarca coarnele tol 
alat de speclflce... 



Prin inicmicdiul ei, a le deplasa 
prin Cyclone dcvinc o placcre. Ki- 
lomelri intregi poi fi parcuriji in 
caleva secunde, Acest lucru esle cu 
adevaral un avanlaj alunci cand. 
dupa ce ati iranspiral incercand sa 
rezolvafi un puzzle 5! a(i rcu^it sa 
facet! rosi de un baho. vefi incerca 
sa-l depuneli In iillar(aflal in Devil's 
Mouth Cannioti ) cat inaj repede cu 
pulinta. De ce? Un motiv series ar 
fi scaderea rapida a energiei vilale 
dupa ce a|i ititral in posesia unui 
sceplni din eele douasprezece. Cu 
cal pierde)i mai mull limp, cu atat 
veji pierde mai multa viaja. 

To sum up... 

Shivers 2. o recolla a suflelclor 
care s-ar puica sa... recoheze o 
mul|imc dc fani - iaia concluzia cu 
care m-am decis sa inchei acesl 
anicol. dupa ore intregi de joe, 
limp in care am fosl pur 51 simplu 
fascinal. Sunl convins ca, undcva 
acolo, in lumea de dincolo dc re- 
vista, voi fi inlelcs, eel puiin de 
unii... 



^S-apregdtilsA 
zboare, ^i-a lual 
avant, dar fi.a dat 
seam a ci-l llpse^te 
ceva... 





^,J»».>,^9te.*.^^.«,^ 




Outpost 2 

PamantuI este doar un vis... 
Cei rama§i se indreapta catre 
necunoscut, cautand salvarea. 




parilia omului a fost un 
accident, iar dominajia 
sa a sfarsjil prinlr-un 
dezastm. In disperarea lor, oame- 
nii s-au indrcptat spre ceca ce 
sperau ei a fi o planela care ofera 
conditii de locuit. Aslfel, dupa ani 
dc calaloric, limp m care cei de la 
bord donncau somnul eriogenic, 
nava a ajuns in apropierca pla- 
nelei New Terra. Era un nou para- 
dis sau un noii infcm? 




DestJn tragic sau 
pedeapsa? 

Inca din clipa in care an alins 
supratala planetei. urma^ii lui 
Adam au rcalizal picrdcrea suferi- 
ta. Noul mediii era cal se poate de 
ostil, cu atmoslera cvasi inexis- 
tenla. lipsil de apa ^i dc vegelalie, 
intr-un cnvanl infcmul In variaii- 
la paipabila. Omul csic insa un 
animal adaplabil. Astlel, dupa 
pu^in limp au fost create adevaratc 
Junii" adapostite sub gigantice 
clopole de sticla. Viala a inflorit, 
vechilc obiceiuri ^i-au reintral in 
drepluri ^ii alteic noi au aparul. S-au 
dezvoltat ijtiinta §1 politica. insa, 
cu toate accstca. au aparut §1 di- 
sensiunilc, astfel ca, la un moment 
dat, s-a produs ruptnra :ji au aparul 
doua eoionii: Eden ^i Plymouth. 
Atmoslera dcja tensionata a dege- 
nerai In razboi cand locuilorii co- 
loniei Plymoulh au oprit dcfiniliv 



satelitul de comunicatie, singura 
legatura dintre ccle doua fomia- 
tiuni. Eden s-a folosit dc acest 
pretext peniru a incheia orice lega- 
turi cu colonia adversa ^i a lual o 
pozific pulemic defcnsiva. 

iiilretimp.conducalorii politi- 
ci ai coloniei Eden au dezvoltat un 
proiect ambitios: crearea atmos- 
ferei pe plancta, ceca ce ar fi dus la 
aparijia posibilita(ii de a ducc o 
viat'i nomiala in afara paravanu- 
lui protector. Rezultatul: un dezas- 
iru. Problema urma sa fie rezol- 
vata prin folosirea unui micro- 
organism pentru a deschide ann- 
milc rezervoare naturalc de oxi- 
gcn din interioruj planetei. Acest 
proiect a lual sfanjiit in clipa cand 
organismul rcspectiv a scapat de 
sub control, provocand cxplozia 
laboratorului In care avcau loc 
cxpcrimentcle. De aici, a incepul 
sa se raspandeasca, prin scoarjS, 
pe intrcaga suprafala a planetei, 
dislnigand totul in calc. Oamcnii 
de !jtiinla au porcclit acest feno- 
men ,.ilie Bliich". Nefiind nici un 
remediu impolrivaacestui rnicrob. 
colonia a intrat in panica ji s-a 
retras cu mare vileza. Astfel a 
tnceput un al doilea marc exod... 




Oupi ce s-au pliclislt 
de New Terra, fo^tii 
p^manleni pornesc 
intru poluarea ;l dis- 
trugerea aHel planete. 



^FugS la lumlna faru- 
tllor. intimpceinfun- 
dal ia sfar^lt o allti 
incercareaoamenilor 
de a re^ista forfBlor 
naturll... 



Nori, cer, sateliji na- 
lurali, seamSna mai 
mull a coperta de pe 
..Almanahul SF'. $1 
totu^l, esle New Ter- 
ra terratormandu-se. 




Lupta pentru 
supravietuire 

Joeul produs de cei de la Sierra, 
face parte din categoria strategi- 
ilor real-time, prezentand insa un 
mod mull mai detaliat de gestio- 
nare a resursclor. Peniru cei neini- 
tiati, producatorii au implemenlal 
un sislcm dc misiuni demonslrati- 
ve care, odata parcurse. dau o idee 
foarle elaraasupra scopului ji mo- 
dului de funejionare ale jocului. 

Perspectiva asupra coloniei sau 
a canipului de lupta esle asemana- 
toare cu cea din Red Alen sau mai 
nolle Dark Reign ji Total Anihi- 
lation. 

Diferenja majora dintre Out- 
post! 5i celelalte jocuri straleglce 
consta in mai mnltc clemente. in 
primul rand, inlrcaga aciiune a 
jocului are la baza o povesle in- 
lrcaga, sau mai precis un roman: 
odata tenninala o misiunc, un nou 
Capitol esle adaugat. Uneori se 
Intampla ca timpul necesar par- 
curgerii unui astfel de capitol sa 
fie mai indelungal decat ce! petre- 
cul in misiune. 

Un al doilea elemenl care 
diferenliaza Outpost2 de alte jo- 




Incercare de a aplica Idelle din ,.De la 
pdmSntIa luni" ... 
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curi ale acestui gen este attemania 

zi-noaptc, lucru pc care 1-am 
intalnit doar In Dark Colony. Poale 
parea lipsil de importania, Tnsa 
cei de la Sierra au inzestrat vehi- 
culele din joe cu faruri. 

Marele dezavanlaj al acestui 
joe esle calitatea grafica care, deji 
datorita mulliludinii de detalii 
poale parea ce! pujin complexa. 
lasa mull de doril. Oulpost2 se 
afla, din acest punci dc vcderc, 
mult in spateie clasamcntului. fiind 
cu u^urin^a surclasal de alle jocuri 
ale genului. cum ar fi Red Alert. 
SVGA nu inseamna intoldeauna 
superb. SunetuI nue.xceleazanici 
el, ramanand lotuji in limitele 
acceptabilului. 

Lupta pentru 
suprematie 

In inccrcarea de a face un joe 
complex, se pare ca cei de la Sierra 
au consideral ca termenul ..cUfi- 
cit' are nevoic de o noua defmi(ie. 
Nu, nu inamicii va vor pune pro- 
bleme. in general, inamicii sunt 
ultimul tucru de care Irebuie sa va 
temeji. in schimb, planeta insa^i. 
impreuna cu Bliich, va vor face 
zile amare. Cutremurele 51 erup- 
(iile vulcanicc va vor afecta in 
mare masura. Cu cai petrece|i mai 
mult limp inlr-o misiune, cu atat 
cresc riscurile de a sfarji cu in- 
treaga colonic acoperita de lava. 

Complexitaiea joeului consta 
in principal in dezvoliare, gesii- 
unc ii resurselor ji, intr-un pro- 
centaj mai mic. lupta. Pe masura 
ce veji inainia In joe, veji fi nevoiji 
sa intreprindeti cercelare in do- 
menii mai multe 5! mai variate 
decal v-ati inchipuil vreodata. Dar, 
pentru ca acesle cercetari sa fie 




duse la bun sfar5it,veti fi nevoJli 
sa eonstruiti serie Intreaga de 
facilila|i, pe langa cele care sunt 
ofcrite de la inceputul misiunii. 
Conslruirea nu se face ca in Red 
Alerl, de exemplu, undc jucatorul 
selecta din meniu lipul de cladire 
dorit. o plasa in locul doril $i 
a^lcpta... In Oulposl2 este nevoie 
de un vehicul special - ConVec. 
Acesia va trebui ghidai spre Struc- 
ture Factory, de unde va prclua un 
Structure Kit. De aici, va irebui 
ghidai spre loca;ia dorila ;i. in 
sfarjil, construc[ia va pulea incepe. 

Penlru construcfii esle nevoie 
de materiale ji de oameni. Male- 
rialele vor proveni din minele pe 
care le veji conslrui cu un Robo 
Miner dupace vep fi cercelal zona 
cu un Robo Surveyor. Muncilorii 
suni cei care, alaturi de oamenii 
de 5t iinja. trupele speciale de aver- 
lismenl impolriva culremurelor 
fi copii, alcatuiesc societatea de 
pe New Terra. Penlru ca nivelul 
moralului aceslora sa nu scada 
(drastic), va trebui sa le conslrui(i 
locuinie (Residence), spilale, sa 
le face(i rost de locuri dc munca 
(fabrici, mme). 

Odala ajun^i la capitolu t .^er- 
celare". oamenii de $liinla sunt 
cei care va vor aju- 
ta, rezolvand mul- 
te dinlre proble- 
mele stringenle 
ale colo- 
niei. 




Huston, we'va got a 
problem... 



AntttnS para bo I lei cu 
rofi ;i tsruri sau un 
Laser Lynx? 

T 



Pe New Terra, Apocallpsa apar^lna cotl- 
dianuluL 




Insa, pentru a face rost de seien- 
tists,esteneeesaraeonstruireaunei 
universitali, unde muncilorii vor 
deveni peste noapte filozofi, mate- 
maticieni etc. 

Sa nu uiiam insa nici de cei 
mai mici dinlre pamanteni. Copiii 
vor Irebui crescuti 91 educati in... 
gradini|e. 

in cazul in care eonditiile de 
mai sus nu sunt respectate, veji 
avea cu siguranja probleme man. 
Moanea unui copii va aduce dupa 
sine c3deri majore ale nivelului 
moralului, fapt ce poale fi cauzat 
ji de numarul mare de oameni de 
jtiinla care lucreaza ca muncitori, 
lipsa mancarii etc. 

Strategie sau doar 
durere de cap? 

Sierra a rcu^it sa creeze un joe. 
A stabili dacS el este bun sau r^u 
ramane problema jucatorilor. Cu 
toate neajunsurile lui, Outpost 2 
reprezintg un nou pas in domeniul 
jocurilor de strategie. Va fi eu 
siguran[a depa^it decele mai multe 
noi aparijii. Insa merita din plin 
sa fie jucat. 



'4 EK*mplu de arhltec- 
turl new-terranS 
pur functional^. 




Mulliplaycr: Di 
Piiirormi: Wln9S 






Silent Hunter 2 

Noapte. Un cargou plute§tem lini§te. Deodata, o puternica 
explozie Tl fragmenteaza. Dupa ce flacarile sunt stinse in 
doua secunde de rapida scufundare a vasului %\ aburii se 
rJsipesc.cevatriunghiulartulburasuprafataapei.Rechin? 
Nu, altceva mult mai periculos: un submarin! 





rintre cele mai cautate 

i jocuripePCseaflasimu- 
latoareledeaparatetnili- 
tare. Penlru a veni in inlampina- 
rea cat mai miiltor gameri, e!e nu 
lasa deoparle nici iin aspect al 
razboiului. A^adar. penlru luplc 
aerienc siinl simulate avioaneie 
de vanatoare - de la primul razboi 
mondial pana la imaginatele con- 
flictc cu tehnica acluala. Pentru 
luptele de uscat avem ladispozilie 
o sumedenie de lancuri de coman- 
dal. Ca Iripleta aer-uscat-apa sa 
fie completa, exisla simulatoarele 
de submarine, dardin pacate putin 
rcprezenlatc. De aceasta data va 
supuncm atcn(ici replicadezvolta- 
torilorde la SSI. 

Pacific 1941-1945: 
oceanul pacii? 

Odata cu dezvoltarea indus- 
Iriala, Japoniainlerbelicaacunos- 
cut fanatismiil mililar. Acesla a 
ridicat-o la un imcns imperiu na- 
val, dar a ;ji ccrul nave putcmicc ^i 
periculoasc pcnini cxiindcrea iui. 
Odaia declarai razboi Statelor 
Unile, oceanul Pacific a fosl zgu- 
duil de mari balalii navale. 




.^Radarulindlca 

i nam lei prin 
apropiere. Totu^l 
e important sa jtil 
incolio SB due. la r 
aceasta numai un 
contact vizual o 
poale spune. 



Enormeie cuirasale - care nimi- 
ceau lo! de la 45 de km - au fosl 
silile sa faca loc portavioanclorcu 
sute dc avioanc dc vanatoare ^i 
bombardiere. Totu^i ceva le putea 
dislruge pe nesim(itc: subma- 
rinelc. Aparule in primul razboi 
mondial, elc s-au remarcat dc la 
inccput prin felul in care operau: 
fara nici o amenintare, fara a-ji 
face sim|ita prezenla, lorpilele lor 
distrugeau lot cc inlalneau. fara a 
primi o replica in schimb. Perioa- 
da interbelica a fost marcata de 
pcrfcctionaria!csubmarinului,dar 
ji ale duijmanului sau declarat: 
distrugatorul. Ceea ce a urmal a 
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fost o lupta pe viafa gi pe moarte, 
in care primul trebuia sa scuflinde 
ceea ce apara cu stra^nicie al doi- 
lea: imense convoaie de Iranspor- 
loare de trupe §1 armament. 

In Atlantic, naveledesuprafaja 
au ca^tigat in final, dupa ce la 
incepul se parea ca nu vor face 
fata. In Pacific, submarinele ame- 
ricane au invins, dar au avut pier- 
deri importante. deoarece japo- 
nezii dejineau o puternica flola 
bazata pe distrugatoare. 



Datorlla ^ 

com pie I Its {H 

numele el Se 

sublnfelege: cablna 

de comandil. 

Multe butoane 

^i manete mai 

eiislau pe atunci! 




Silenl Hunter ofera parlicipa- 
rea la aceasta balalie echilibrata. 
Programalorii de la SSI au muncit 
series §1 n-au lasal deoparle nici 
un delaiiu. Cea mai buna exem- 
plificare este ca Bud Gruner a 
colaboral penlru a-^i spune pare- 



CMar dacS nu ^ 

explodeazS ISnga 

line, minele antl- 

submarin I)i pot 

lace viafa amarS. 



„CipJtanuJ;imarea" ^ 
sau .,ciibre\uS 
rechinului melalic" . 



4 Locul tSu de 
..parcare" esle 
mai lot timpul goL. 
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rea cat de apropiat este feeling-ul 
Jocului fata de ceea ce a irail el sub 
m5ri. lar William P. .Mud"" Gruner 

a fost un maestru al adancurilor. 
scufundandcruci^atoruiusorAga- 
no in limp ce era cscortat de doua 
distnigaloare. In plus, acesla ex- 
plica lotui despre submarine: cum 
se folosesc lorpilele, diverse me- 
tode de alac, cum s-a intalnit cu 
trei disfnigatoare ji ie-a scufun- 
dat. ba chiar jji obiceiuri. Iraditii 5' 
rilualuri dc la bordul submarine- 
lor. Daca nu ai vazut niciodala 
siluelele acestor rechini de o|el, o 
op(iune din meniul principal {i le 
arata, ba chiar \\\ da e\plica)it 
detaliate despre ficcare componen- 
ta. Odala inchciatc acesle docu- 
menlari. le a^Ieapta o minunata... 

Viata la bord 

Dupii cum loala lumea jlie, 
submarinele suni nave speciale, 
avand paramelri ^i comenzi speci- 
fice. Atunci cand vezl prima oara 
loate indicaloarele ai un senti- 
ment de cople:^ire in fala unei 
asemenea complexiiaii. Ciudal. 
doare vorbade tehnicaanilor30'- 
40', nu de cea a submarinelor ato- 
mice din ziua de astazi. Mul^imea 
de indicatoarc pare de neinleles la 
inccpul, dar dupa doua-lrei misiu- 
ni 5tii rolul fiecarui bulon. Cel mai 
important esle panel-ul compute- 
rului care calculeaza traiectoria 
torpilelor. Deji esle un panou ce 
incape pe lot ecranul. el mai poate 
fi folosit iji alunci cand prive^li 
prin perisccip sau prin aparatul 
optic de pc puntc. adica alunci 
cand te pregate^ii sa love^ti. 

Alt obicct important este har- 
ta. aflala in mijlocul cabinet de 
comanda. Pc aceasla se traseaza 




de distrugatoare palruleaza. Ur- 
meaza apoi scufundarea unora 
dintre ele, dupa care submarinul 
poate repeta acesta taclica. 
Binein(eles, rezerveledc oxigen ^i 
curent sunt esenjiale. 

Un alt instrument important 
este radarul. La inceputul unei 
campanii acesla nu e dispunibil. 
Odata cu Irccerea limpului apare 
un model haios - vcde navele ca pe 
un fel de cute mai mari sau mai 
mici. H Iblositor deoarece deter- 
mina pozitia acestora de la dislanfe 



rata aleas3. Odata aflat in misi- 
une. pc ca apar convoaieie detec- 
tate, cu lot cu direclia 51 vileza pe 
care o au. In plus, dalorila maririi 
faclorului de zoom, olera o vedere 
.Me xus" a silua(iei intr-o batalie: 
ce disirugatorcsle mai aproape de 
tine, ce direc|ic are sau cum ili dau 
tarcoale bombardierelc inamicc. 
Un panou important este ccl 
cu indicatorcle de vileza, adanci- 
me, pozijie etc. Deoarece acesle 
Irci se pot acliva ^i cand eijli pe 
puntc. la harta sau privind prin 
periscop. aici apar informatii 
specifice, dc pilda cat combustibil 
mai ai la dispozijie, starea bateri- 
ilor sau a rezervelor de oxigen. 
Sunt lucruri aparent minore. dar 
care dicteaza modul de lupta in 
balaliilc dificile. Toiusi, ccl mai 
ulil aparal esle ..bathywrmo- 
griipli"'U\. un dispozitiv ce reali- 
zcaza un grafic al tempcraturii 
apci in f unclie de adancime. La ce 
este folositor? Importantdc re(inut 
esle faptul ca de la o anumita 
adanciinc undcle sonarelor nave- 
lor nu mai patrund - a^a-numitul 
scut Icrmic al submarinelor. Sub 
acesla ele se pot mi^ca fara a fi 
descopcriie. aparand deseori de- 
parte de locurile in care o mul|ime 




Un rochin GATO di- 
secat. „Btid" Gruner 
ifi va explica la ce fo- 
lose^le necare com- 
partlment. 



TImpurils verbulul „8 
W: AFOSTportavi- 
on, ESTE o lortii plu- 
titoare, VA FI recom- 
pensat prin medalli. P' 

Aceastd victim^ ^ 

ancorata nu 

bfinuieqle ce i se va 

iniampla in urmS- 

toarele zece minute. 

Pentru c>l mai are %l 

al\\ prieteni, ordon 

un ,.Uanh ahead". 



Doi mon^lri marini, ^ 
frica amiralita|il 
americane. Oar 
numai p3n3 acum... 

Acesta cu;ca de me- 
tal Ingustfl aste cabl- 
na cSpltsnulul. Inafa- 
ri de poza de famllle 
ql cea in costum de 
ofi^er se mai gas esc 
dosare cu raportui tu- 
turormislunilor. 




VSn^lorli agili au un sertar pi in de medalii 
fi citari pa ordinea de zl. 



Hey buddy, you are nextl Pe aqa harU 
realists observi ;ipiesele grele de artilerle. 
lar urrna navel e propoi^ionaia cu vitoza. 



mult mai mari decat in cazul con- 
lactuiui vizual. Pentru bombar- 
dierele inamice ai un radar spe- 
cial. De obicei operatorul acestuia 
te anunja daca ai inamici aerieni. 
cu mull limp inainle ca ace^lia sa 
te poaia vedea. Interesant e modul 
in care decurge scufundarea. Doar 
abia dupa cc ai coborat cativa 
yarzi, puntea tunului e inundata. 
Dupa alii yarzi in plus, mitraliera 
antiaerianadedeasuprachioscului 
cstc scaldata de apa, loate u^ile 
ermetice fiind inchise. Pana la o 
anumita adancime mai pot fi fo- 
losile doar radarele ^i motoarele 
diesel. Singurul aparat care poate 




fi folosit sub 50 dc yarzi este bine- 
cunosculul periscop. 

In cazul In care [i-a fosi lovit 
submarinul, echipajul va incepe 
imedial reparajiile. Unele sunt di- 
ficile ji sunt (erminale „(ioar" in 
cateva ore. Allele doar la suprafaja 
sau numai la baza. Toate defec- 
tiunile i)! pun beje in roate. De 
pilda un motor avariat nu poate fi 
folosit, viteza de deplasare fiind 
mult mai mica. Bateriile pot scoate 




atmosfere acide, care in acei spajiu 
stramt nu sunt binevenite. Daca 
rezervonil de combustibil este fi- 
surat, vei lasa o dara de motorina 
fix deasupra ta, iar inamicul, ^ti- 
ind precis unde te afli, te va urmari 
pana te va scufunda. Cum aceasta 
defec[iune se repara doar la supra- 
fata, este clar ca ^ansele tale sunt 
de unu la un milion de a invinge. 
La fei, periscopul nu sc repara in 
adancurl, ceea ce conduce la Ian- 
sari arbilrarc ale lorpilelor. 

Bineinjeles, capilanul are pro- 
pia lui cabina. Aici, alaturi de o 
fotografie de familie se afia juma- 
lul navei, adica dosanil cu va- 
poarelescufundate: data, ore, tiput 
5i tonajul. Sub acesia este nomen- 
clatorul de nave ale marinei impe- 
riale japoneze. In acesia sunt de- 
scrise vasele inamicului, de la 
cuirasate la transportoare mici. 
Fiecare calegorie are mai multe 
clasecaresuntdescrisefoartebine: 



DeacBBltunmilaagjI 
cale mai multe amin- 
liii pljtcute. 



In caz ci nu mane- 
wreii cu atenfiB. 
atunci o si „pitrunzl 
in adincurr In acest 
^ mod. 



viteza maxima, tunuri, lansaloarc 
de grenade anlisubmarin etc. Acesl 
catalog poate fi consullal ji de pe 
puntea vasului sau la periscop, 
pentru a identificaviclimeleinainte 
de a le dislruge. Oricum. echipa- 
jul se pricepe foarte bine la a$a 
ceva. 

Alaturi de harta se afla eel mai 
drag aparat al submarinului: 
periscopul. Acesta are zgomotul 
sau specific atunci cand se ridic5 
sau se coboara. Fara el, exploziile 
mull ajteptate arfi fostdoarauzi- 
te, nu 5i vazute. Ca 5! aparatul 
optic de pe punte sau luneta tunu- 
lui, el permiie marirea Jmaginii de 
maxim opt ori. 

Pe langa aceste panouri unde 
comanzi a^a cum dorejti, mai exis- 
ts 5i interfon, pentru a da ordine 
echipajului.Astfel.ordonitrecerea 
pentru vederea pe timp de noapte. 
iar toata incaperea e iluminata in 
roju. in cazul inialnirilor pericu- 
loase este potrivit sa mergi cat mai 
linijtit - eSJIent Hunter. nu? Vite- 
za se reduce la o treime. iar toti 
oamenii nu zic nicj pas. Din pa- 



Porturlle sunt 

..condlmenlale" din 

belfug cu (Inte 

uqoara. Pentru un 

..prinz coplos" mai 

Irebuis munitii 

din greu, ^ 





-^ Chiar $1 cu pete de 
rugind designul 
navei aste estetlc. 



cate, torpilele nu sunt incSrcate. 
Pentru a-i pacali pe cei de la 
suprafala, ordoni ,Jellhon De- 
bris", adica lansezi paturi, haine, 
lemne ^i combustibil. Distruga- 
toarele vor crede ca te-au scufun- 
dat 5i le vor parasi. Asta numai 
daca le aruncj cum ji cand trebuie. 
Tunul 5i mitraliera antiaeriana pot 
fi incredinjate cate unui marinar, 
care le va folosi mai bine sau mai 
rau - depinde de experien(a sa. 

Dar via(a la bordul unui sub- 
marin nu e numai intre perepi de 
otel. Odata urcat pe punte ai im- 
presia ca ai pa^it in alta lume. 
Motorul duduie lini^tit, iar in spate 
se observe urma lasata de vas. A$a 
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cum am spus, SSI nu uiia nici un 
amanunt: cerul nu este jumatalea 
albasira de sus. ci are diferite cu- 
!ori pentru diferite momenle ale 
zilei. Luna nu este vizibiia doar 
noaptea, Jar unele zile sunt se- 
nine, allele cefoase. Pe vreme urala 
vezi numai nori, iar marea este 
agitata. Grafica poaie concura cu 
succes cu orice simulator de avi- 
oane de la acea vreme (1996). 

Dac^ la$i reveria la o parte $i 
revii cu picioarele pe pamant - 
adicS in submarin - po^i sa folose$ti 
diverse ..unelle ajutaioare" aflate 
pe punte. Unul ar fi aparatul optic 
care marejte de maxim opt ori, 
ftind folosit $i pentru a torpila de 
la suprafa|a. Dar eel mai simpatic 
este tunul. Acesla poate fi irecut 
pe modul automat sau manual. In 
primul caz. de el se ocupa un 
marinar, care deschide focul doar 
sub 7000 de yarzi. §1 chiar daca e 
veteran, de multe ori face gre^eli 
fara a mva|a din ele. Daca nu-|i 
place sh a^tepli pana ajung lor- 
pilele la [int^. atunci sclecteazS 
munilie infinita. incarcarca rapida 
a acesteia, $i inamici slabi. VeJ 



4 Un scurt moment da 
respiro la suprata(d, 
in care se poale vedea 
deslul de clar potcoa- 
va cea aducitoare de 
no roc. 



putea scufiinda sute de vase cu 
tunul - inclusiv distrugatoare, con- 
voale sau chiar nave grele an- 
corate - dar nu vei avea parte de 
adevarata placere a jocului. 

Paralizand transpoiturile 
japoneze 

Cand au atacat Pearl Harbor in 
7 decembrie 1941, japonezii 
stapaneau Jumalate din oceanul 
Pacific. Vlala acestui vast impe- 
riu era mentinuta de simple vase 
comerciale. Neglijate de nlponj, 
ceie 57 de submarine din baza din 
Hawaii au fosl folosite la incepui 
in misiuni de cercetare. Darcapi- 
lanii lor au aratal ca accstea meri- 
ta mult mai mult, atacand indeo- 
sebi nave de transport. Datorita 
succeselor reputate, noi tipuri de 
submarine au fost puse in fabri- 
ca[ie. numaru! accstora ajungand 
la 288 in 1945. Ele au scufundat 
4 861 300 tone, adica 54.64% din 
totalitatea navelor japoneze. 

Pentru a fi in mijlocul acestor 
distrugeri pofi seleclaocampanie. 
Echipamentul va ap^rea gradat. 



iar odatS cu schimbarea navelor 
poji alcge echipaje mai experi- 
menlatc. Acest mod de joe se re- 
compenseazaprinmedalii^icitatii 
de onoare ale marinei, ba chiar $1 
a pre$edintelui. 

Dac5 nu vrei sa a^tepti patru- 
larile relativ lungi, atunci opleaza 
pentru misiuni singulare. Acestea 
sunt cate frunzS ji iarbS: istorice, 
speciale sau intalniri cu patnjlc. 
convoaie sau chiar nave grclc. 

A^adar. faja de alte simula- 
toare de submarine. Silent Hunter 
2 ofera multiple moduri de abor- 
dare a misiunilor, fiind eel mai 
complet joe pani in clipa de fa|a. 




Dupi ce ludm o gurd 
da aer... 



In rest, sa auzim numai de 
tonaje cat mai mari!! 



...;i ne pregAtIm ^ 
vol Of I de o noui ml*- 
lune 



Daci lad exces de zel 
rSmil Idri combustl- 
bll fi B)(jngl sd fli re- 
morcal de nave de tl- 
pul celorcara le vtneil, 
▼ 
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n Civ ai dezoitat civi- 
lizatii, in Colony ai pus 
picionil in America, iar 
in Pax Imperia sau Orion ai cuce- 
rit stele. Dar sa fim sinccri. de 
fiecare data ai construil imperii. 
Daca vrei sa-ji satisfaci cu adevaral 
dorin(eledeexpansiune, lasaloalc 
cclelalie jocuri ji apuca-ie de 
Imperialism. 

Cand am auzit de SSI, gandul 
m-a dus la Panzer General. Aha - 
mi-am zis - ace^tia vor oferi o 
mullime de batalii de n-o sa ma 
pliclisesc. Apoi am citit o scurta 
dcscricrc.EravorbadesecoJul 19, 




sau mai exact de perioada 1815- 
1915. Ani care au fost o pumc 
intre slarile permanenic de razboi 
ji pacea (cei pujin militara) din 
zilele iioastre. Ani in care a aparut 
coni^liinta najionala ^i revoluliile 
datorate ei. Epoca in care apare 
cuvantui Jndu.slrie" ji apar multe 
invcnlii ^i inovatii. Perioada care 
incepe cu folosirea majora a Icm- 
nului 5i se temiina cu utilizarea 
o(elului. in 1815 molorul cu aburi 
nu reu^ca sa urce dealuri. in 1915 
aulomobileic crau deja o indus- 
irie. Armamentul cunoaijte ji el 
revolu(ii. Aslfel, la incepul cava- 
leria ataca la sabie infanleria do- 
tata cu muschcte, iar tunurile erau 
din bronz. La sfar$i( apar tancuri 




Dup3 lupte indslun- 
gate, care pot dura 
uneori ore inlregi. 
steagul victoriei se 
ridica printre tunuri 
;l rulne. 



Imperialism 

Acest joe este prima creatie a ce- 
lor de la Frog City, o firma care 
abia a luat na§tere. Cu toate aces- 
tea jocul este o reu^ita! 



ce lupta conlra mitraliorilor, iar 
artileriile au piese ghintuite din 
eel mai bun ojel. 

Pornind aproape de 
la zero 

La inceput ceea ce detii nu se 
poate numi industrie, ci modcstc 
ateliere mejtejugarejli. insa pro- 
blema lor este ca nu au materii 
prime la indemana. Acestea pot fi 
obtinutc prin comert sau prin ex- 
ploatarea resurselor proprii. Sim- 
plu de spus, dar greu de realizat, 
pentru ca ambele melode sunt rela- 
liv complicate, in joe sunt ^aple 
puleri mari (tu conduci una din 
ele) !ji ^aisprezece |ari mai mici. 
In mod obi^nuit cele mici ofera 
materii prime ji cumpara produse 
finite de la cei mari, deoarece n-au 
industrie prelucraloare. Ca sa-)i 
faci din o (ara mica un fumizor 
oficial. ircbuic mai iniai sa cons- 
truie^ti un consulat comcrcial. 
Apoi, turul urmator stabilc^ti cu 
ce procent ii cumperi sau ti vinzi 
peste valoarca piefci. 

Dupa alle lure, In care ai facul 
afaceri cu ei, urmeaza sa-i fii ,/a- 
voril Iratk' nalion". Daca fi negli- 
jezi, acest avantaj poate disparea. 
Pentru a \\-\ intari poji sa cons- 
truie^ti o ambasada. dar e foarte 
scumpa: 5000 de unitali monc- 
tare, de zece ori mai mult dccat un 




consulat comercial. De aceea e 
indicata fixarea pe anumite 
tarijoare care exporla materiile 
prime deficitare [ie. Acestea se 
afla ujor, in meniui full-screeen al 
diplomaliei te duci pe tabelul de 
infonnatii generale ^\ ape^i pe bu- 
lonul cu vasul comercial, situal in 
parlea de jos in niijloc. 

Odata construita ambasada, 
inainlezi un tratat de neagresiune 
ce va fi repede accepial. Asta pen- 
tru ca mariior puteri Ic sta in obi- 



Imperialism e prima ^ 
creafie a celor de la 
Frog City, care au 
inceput cu dreptul. 



^ 1882, Europa. Cele 
mai marl ;apte 
puleri pornesc o 
com petiole Industrl- 
ala ;) militara pentru 
a Jua hfa" celorlaite. 
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Cam a;a a rata 
RomSnla prin anul 
18S2: o mica natlutie 
inconjurata de mari 
M Imperil. 



cei sa-i cucereasca pe cei mici. 
Atunci cand crezi ca ai janse. po(i 
cere ca acel (inut sa devina o colo- 
nic dc-a la, si astfel cine o ataca va 
avea de-a face cu tine. Odata ce te 
dcscurci bine in politica externa 
primejli ca dar un investitor strain. 
Acesia cumpara teren in lari- 
5oarelc fn care ai relajii de neagre- 
siune, urmand ca penlru materiile 
prime extrase ji vandute sa pri- 
me^ti o parte consisienta (din pa- 
cale, a^a se tol inlampla pe la noi 
^i in ziua de azi). Avanlajele Jn- 
vesiiiondur sunt mari. dar din 
pacale poti avea numai unul, aja 
ca foiositi-1 pe tercnuri cc ofera 
materii scumpc (mine dc aur sau 
diamante c perfect). 

Cealalla metoda de a avea ma- 
terii prime este dezvoltarea cailor 
de comunica)ie. Aulomobilul apa- 
re doar la sfarjitul pcrioadei res- 
pociive. si doar ca privilegiu al 
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celor boga)i (a^a a ajuns ji pe la 
noi). Ajaciar calea ferata esic 
mijiocul dc transport folosit. Pcn- 
tm cci care nu-^i pot penniic un 
bilet de Iren, drumiirilc dc fier 
ofera clasa opt de contbrl, unde 
calalore^ti in aer liber, fara feres- 
tre sau acoperi^ dcasupra capului 
(ma gandesc cu groaza la iemi ca 
aceasla). Cinsti[i, jjcfii de statie 
recunosccaunii pasagcri nuajung 
la deslinatie, mai pica pe drum 
din astfel de „vagaane". Lasand 
glunia la o parte, observant ca 
ingincrii consiruicsc liniile de fier 
ce unesc ora^clc importanle cu 
depozitclc care colccteaza resur- 
seJe extrase in imprejurimi. Apoi 
acestca sunt transportate prin 
rejeaua de comunicatii in capi- 
tals, Porturile sc aseamana de- 
pozilclor, dar ele nu irebuie concc- 
lale la rejeaua de druinuri ^i ofera 
51 hrana. in schimb, irebuie cons- 
truile pe (armuri sau pc fluvii 
conlrolate pana la varsarca in 
mare, ^i costa mai mult (3000 de 
dolari fata de 2000 pcnlru de- 
pozit). Dar daca sunt dcsiinale 
induslriei, nu inseamnaca^i ajung 
in mainele ei. Penlru aceasta Ire- 
buie sa da[i ordine din meniul 
full-screen ..iran.sporl ledger". 
Penlru a face faia cerinfelor 
crescandc ale industriei e nevoie 
de mai mullc vagoane. 

De la potcovarie la 
colo§i industrial! 

Ceea cc prime^ti la mceput se 
poate numi cu bunavoinja fierarii. 
Aici se folose^ie moara de apa, 
dincolo se pun ccrcuri la roji pen- 
tni caru(a, iar in alta parte doi 
muncitori cara catc scandura. 
Aja ceva se intampla la bunicu' la 
tara, nu are cum sa fie baza unui 
imperiu. Incredibil mi s-a parul 



cum asemenea ateliere pot fabrica 
o unilale de cchipameni mililar. 
Spcrantami-adisparutbrusc cand 
am vazul ca dc fapl sunt ncccsare 
doua pcnlru a forma un dcia^a- 
mcni mililar. Aijadar imi irebuiau 
multe sccole pcnlru o armala mai 
bine dolala, M-am bucurat in 
schimb cand am obscrvat ca la 
ficcare upgrade capacitatea de 
produclie creijte. Dar ^i cestui 
modemizarii create direct propor- 
Jional. Oricum problcma cca mai 
mare ramane fumizarea materi- 
ilor prime, accstea nefiind chiar 
a^a u^or dc extras, irebuindu-li 
unitati civile pcnlru aceasta. Pros- 
peclorul cauia prin dcaluri ^i munli 
minereuri dc fier. carbune, aur ^i 



Pentru bnii r^zboiului, ^ 
tunurile ghlntutte vor 
lovi mai departe cu o 
pulere de foe sportta. 



Oare o f1 frig acolo 
de-fl fine pSIiria 
^ pe cap? 




'4 Pe alunci locomo- 
tive le Diesel -electric 
nu aparuserd, larcele 
cu aburl scoteau 
mull fum. Tolu;l 
mulle g^ri ar pulea fl 
Invidloase pe aceas- 
ta. 



diamante. Odata acestea desco- 
perite. vine randul minerului sa 
sape mina, dupa care poate lucra 
in alta parte. Apoi inginerul va 
construi cai ferale, depozile sau 
porturi prin imprejurimi. Tot el 
construiejle iji forturi ce ajula ar- 
mata la apararea unei provincii. 
Interesant este ca la incepul nu 
poate construi pe mla^lini, dcaluri 
sau mun!i, dar odala cu achizilio- 
narcaunorbreveteacesterestric|ii 
dispar pe rand. Fermieriiconslru- 
iesc gradini de meri sau fac lu- 
crari funciare pentru a mari 




Pentru mllitari^tl nu 
llpsesc cadourile. De 
pild^ acesi cilare^ cu 
o uniform^ mai rar 
■nt«lnltd. 

▼ 




Congralulalioni. Vour EncstlencTl Due to tiM growlh of ow 
arniT.TOu naicearnral the reward erf a General unit. 




producjia de grau ^ji biimbac. 
Crescatorii dc animale fac ferme 
de vite ori (areuri pentru oi. Mai 
poll avca taietori de lemne ce fo- 
loscsc la exploalari foresticre mai 
productive. Mai tarziu apar son- 
dorii, careextrag petrolul. Si aces- 
lora prospectorii le indica unde se 
gasesc dcpozitele de pelro!, adica 
prin uncle zone de^ertice, mla^li- 
noase sau de tundra. Toale acesle 
unitati civile pol fi instruiie in 
universitati. In afara de miner, 
fermier. inginer iji prospector, 
ccilaiti aparnumai in urma cum- 
pararii unci anumile tchnologii. 
in plus, prin aparilia unor noi 
ma^ini ^i tehnologii, ci poi ampli- 
fica extraclia materiilor prime. 
Bineinjeles. prcturile cresc vcrti- 
ginos cu alal cu cat noua produc- 
tivilale va fi mai marc. 

Odala ce acc^li civili t^i ter- 
mina ireaba in propiul leriloriu ar 
fi bine sa le dai de lucru ^i prin alte 
regiuni. Ma refer aici la cucerirea 
larilor mici, o solujie la oferteic 
instabilcdematerii prime. A^adar, 
la incepuiul jocului e recoman- 
dabil a se alcgc o (ara care se in- 
vecineaza cu mai mulle puleri mi- 
nore. Initial, o mare putere are opt 
provincii, iar una mica doarpatru. 
Odata cu anexarea acestora si cx- 
ploaiarea lerenurilor lor apar mai 
multe malerii prime, dar nu vor fi 
in cantitali echilibrale. Astfel. 
dupa ce aveam 24 de provincii 
puieam cxlrage anual 28 tone de 
carbune 51 doar 8 de minereu de 
fier. Deci 20 de lone dc carbune 
erau in plus, trebuia sa aijtepl mila 
celoriaiti pe care i-am crujat din 
cauza ca erau mai greu accesibili. 
A^adar viiioareic victime irebuie 
alese cu grija... 

Pentru prosperitalea imperiu- 
lui tau ai de-a face cu o sumedenie 







^ 
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de produse, prelucrate in plalfor- 
nia induslriala din capilala, fie- 
carei fabrici trebuindu-i doua tone 
de maicrie prima pentru a scoale 
una de produse finite. Aslfel, cu o 
tona de carbune $1 alia de minereu 
do fier obtii una de otel. Doua de 
accsl fel sunt necesare pentru a 
produce o unitate de echlpamcnt 
militar sau de ulilaj pentru up- 
grade-uri. in schimbul lanii sau 
bumbacului primesti stofa. din 
care sc fac ulterior cama^i. Din 
bu^ieni se fabrica la alegere hartie 
sau scanduri. Ultimele sunt folo- 
site pentru producerea mobilei. 




Mai dificil este cu flola. Aceas- 
ta este de doua feluri: militara 51 
comerciala {e necesara comertului 
extern). La inceput ai doua lipuri 
de nave pentru fiecare gen. Apoi, 
odata cu descoperirea zbaturilor, 
a carenelor de olel etc., apar mo- 
dele mai perfonnanle. Fiecare tip 
de vas are nevoie de anumite ma- 
teriale pentru a fi construit. Daca 
pentru frcgatc ji nave de linie sunt 
necesare scanduri ji panze, la cele 
cu zbaturi ai nevoie de carbuni, 
iar ultimele ncccsita o|el in can- 
tilali mult mai mari. Oricum, pen- 
Iru calitatile oferitc, prelul mi se 
pare mic. 

Sa trecem la lucruri mai 
serioase: razboaiele 

Pana acum SSi a adus con- 
cepjii noi in simuiarile campu- 
rilorde lupta. Imperialismul nu le 
preia, ci introduce altelc noi. De 
pilda filozofla sub care sunt privi- 
tc unitafilc militare ji rolul jucat 
de ele, Astfel apar trupe de 
„mili{ie". care apara numai pro- 
vincia proprie. Toluji ei apar au- 
tomat in gamizoana respectiva ^i 
sunt mai mult enervan)! decal 




•4 Ma pregiilBsc sS-i 
cuceresc capitala. 
De;i o grSmadi de 
tancurl ;l artilerll 
grele au fost alese, 
numSrul lor tot mi 
Be pare mic. 



periculogi, deoarece sunt cele mai 
siabe trupe. Dintre Irupele regu- 
late, infanteria u^oara e cea mai 
vulnerabila, dar 51 mai rapida decat 
celelalte. Are tolu^i avantajul 
aimelor modemecare apar mai tntai 
pentru ea, ji apoi pentru celelalte 
trupe. A^adar penlru ca|iva ani 
are posibilitatea de a trage de la 
distanla in trupe din clase mai pu- 
temice. Infanteria obi^nuita. sau 
..regulars" sunt baza armatelor 
modeme (va reamintesc, in joe, 
tancul nu apare eel mai devreme 
decat prin 1880). Ele sunt cele 
mai avantajoase sub raport cali- 
tate/pre(. Folosind acelea^i arme, 
dar Hind mult mai bine antrenate, 
trupele de grcnadieri, garzi sau 
mitraliori (infanteria grea adica) 
sunt cele mai bune din accsta ca- 
tegoric, dar 5i cei mai scumpi. 

Cavaleria arc marc mobili- 
tate, dar lovejte la distanlc mult 
mai mici decat celelallc trupe. Esic 
impar(ita in grea ^i u^oara. 

Artileria folosejte la a lovi la 
distanje foarte mari, fiind ^i ea de 
doua gcnuri. Cea grea este ideala 
pentru defensiva. In formareacelei 
u^oarese folosesc cai, ceea ce o face 
sa fie mai rapida decat infanlcrislii. 
Cum, spre deosebire de cea grea, 
poate trage dupa ce a mulal, fiind 
perfccia penlru scopuri ofensive. 

Din punct de vedere al arma- 
mentului, jocul e imparjit in trei 
perioade: 1815-45,1 845-80. 1 880- 
1915. Pentru fiecare perioada apar 
inven[ii care ofera arnie mai per- 
fec(ionate. De remarcal ca nu toate 
trupele vor beneficia de avanlajele 
5tiin(ei simultan. In ultima peri- 
oada apar tancurile 5! ma^jinile 
blindate, care Irag la distante mult 
mai mari decal infanteri^tii. Ori- 
cum, dupa ce joci Panzer General 
acestea i(i devin trupele favorite. 



.4 Acestjocnuesle re- 
comandat celor de la 
Green Peace. Uite 
ctoinniile cdta poluare! 




Palru voluntarl mi- 
titei, u;or de omorM 
dupd ce vor scoate 
caput din tran^ee. 



Un aspect important in batalie 

este modul sub care acesla a fost 
gandita. Astfel. daca o unitate nu 
a lovil in turul sau va deschide 
focul in orice adversar care-i apare 
in zona de iragere, fara ca acesta 
sa o ia in Jinta. Este ccva asemana- 
torcu seria UFO §1 X-COM, dar in 
acest caz nu trebuie sa mergi mai 
pu|in cu trupa respectiva pentru a 
avea acest avanlaj. Apare aijadar 
necesilatcafolosiriiartileriei.care 
.jule^te" bine orice irupa ce are 
curajul sa treaca prin ploi de obuze. 
Atunci cand calculatorul se ap3r5 
^i arc in componcnia aja ccva nu 
va mi^ca nici un deget in atac. 
Ajadar poii sa-t' ordonczi irupele 
cum vrci, chiar sa Ic aduci langa 
zona de sub controlul adversaru- 
lui, colorata in ro^iu. Apare. evi- 
dent, seleciarca unor trupe de sacri- 
ficiu, - SSI recomanda infanteria 
§1 cavaleria uijoara - care vor atrage 
focul inamicului asupra lor. Odata 
ce compulerul va lovi cu tunurile 
grele, e necesar sa i le dobori cu 
artileriile tale ujoare. Acestea trag 
a distante mai mici decat suratele 
lor mai mari, dar compenseaza 
acest dczavantaj printr-o mobili- 
late buna. Cum fara piese grele 
inamicul iese la atac, e recoman- 
dabil sa ai la randul tau unitafi 
defensive bune, adica artilerii pu- 
temicc ^i infanteri^li. 

Intercsant csic ca la o irupa 
atacala apar nu numai mor|i, ci ^i 
soldafi care se stmt speriali 5i 
rataciti (nu in tranzi(ic, ci in 
razboi). Acejlia nu participa la 
alac, iar cand din loata unitatea au 
ramas numai ci, fac frumos stan- 
ga-mprejur ^i se relrag cu toala 
viteza. Pentru a le da un sens in 
viafa (acela de a ucide pe inamicul 
indicat de superiori), primc^ti ca- 
dou un general. Acesta apare nu- 
mai daca ai annate mari de co- 



Tmpedeslule 

penlru a cuceH trei 

provincli intr-o lurS. 

De^i la a;a bani a; 

putea sla iinl;lit... ^ 
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iiiaiidat (nonnal. nu se iiicurca 
pentru unilali mai mici ji pu[ine). 
El nu arc pulerc ofensiva, dar 
odala ce a ..ctiiikii" la urechea unci 
trupe o parte din debusolatii ei revin 
la nonnal. In plus el aprecieaza 
eel inai bine gamizoana provin- 
ciei pe care vrei sa o cucere^li. 

Bincinjeles ca pulerea de atac, 
rezislenla la focul inamicului $i 
moralul depind de experien|a tru- 
pelor. Acesta c rcprc^^cniata prin 
numarui dc medalii dctinuic. Accs- 
(ea se primesc in urma a irei vic- 




lorii sau a cinci intVangeri, chiar 
daca unii an luplat paiia la peniil- 
limul om ^i ceilalli an jncal lable 
in linia a doua. Dupii ce cueerc^ti 
prima piilere minora, ministnil de 
razbo! le felicita ^i i^i anunta fapliil 
ca baracile vor fi imprejmuitc cu 
un gard (pana aiunci crau sal tara 
caiiii?)iji unitatile vor avea pentru 
inceput o mcdalie. A cuceri pro- 
vincii marunte c relaliv u^or. ar- 
matacu o artilcric grea ji doi regu- 
lar! lacand faia cu brio trupelor de 
..milifie". Important de spus e ca 
fiecare tara. chiar ji cele mici, au 
regiuni ce sunt la incepul neforti- 
ficatc iji provicia in care se afla 
capitala care c imprejmuita de 
ziduri, Acestca ofera protec)ie 
aproape loiala mipelor din linia a 
doua. nuniai artileriile putand 
Iragepedeasupra lor. Toluji unita- 
tile astfel aparate nu poi lovi, ccca 
ce da avantaje mari atacatorului, 
Penlni a se apropia de inamici. 




aparatorii pot ie^i doar pe o sin- 
gura poaria, inghcsuiala din jurul 
accslcia flind dc mullc ori tbanc 
mare. Atacaniii n-o pot folosi, ei 
trebuie sa a^lepte distrugerea zi- 
durilordecatre arlileriesausabo- 
tori. Ullimii nu sunt folositi prea 
des. deoarece sunt mult mai scum- 
pi decat artileriile §1 nu au piitere 
ofensiva. Ei sapa tran^ee folosite 
doar de infanteri^ti ji distrug forti- 
ficalii. Pentru ca durca/.a mull 
pana fac o rctea dc iranijcc si daca 
estiun pic grabitpoli cuceri lini^lit. 
dar cu armaie mai mari. 

Dcluc ncglijatc au fost aclivi- -4 
tatiletlotolor. Acesteapotsapalni- 
leze intr-o mare pentru a intercepta 
once nava care i se pare suspecta. 
In cazul razboaielorcii tan dc pestc 
oceane, elc fac blocade impolriva 
eomerfului extern sau at ransponu- 
lui naval intern. Tot elc asigura 
sprijin pentru dcbarcarca inipelor 
terestre, dar sunt in acesl caz sunt 
vulnerabile. In caz ca sunt avari- 
ate, singurul mod de a le repara 
este doar in ponuri. Daca nu sunt 
atacale pe parcurs. au ^anse sa 
devina ca noi. allfcl ajung hrana 



Soldafi, perioada ^ 

pScii atrecul! Oh 

lupta)! p3nd la 

moarte ori avefi 

de-a face cu minel! 



..Automobin FSra 
aerodinamicS, tiri 
dispozilive electro- 
nice, doar caroserle 
de lemn ;i transmlsii 
prin lanfuri? Dar 
tancurileatunci 
cum vor ti? 








^ Artileriile u$oa re 
m^celaresc de zor, 
spre satisfac^ia 
generalului.care 
stil lini^tit In coltui 
din stanga sue. 




la pe^ti. Ca ^i la trupele tereslre, 
aiunci cilnd faci mai multe nave 
prime^ti unamiral. Acesta nu vine 
cu mana goala. ci cu cea mai puter- 
nica nava pe care o ciino^ti, o nava 
de linie, un ,^dviinccd Irunchur 
sau o periculoasa ..Dreiu/noiighl" . 

La cucerit ... Tnainte! 

Dcsigur. lot ce ai citit mai sus 
ti-a deschis pofla de aiiexat. dar [i-a 
i}\ aratat cat de complex este acesl 
joe. Nu va impacientali, gradeic 
de joe sunt bine difcrcnjialc: in- 
troductiv, u^or, normal, grcu, sau 
aproape imposibil. Intr-un joe in- 
troductiv prime?ti civili §i flota ^ dwvoiiarea lot. 




comerciala suficicnta. stocuri 
mari, ba chiar iji o fregata. Inamicii 
sunt foarte limizi ^i ai ijanse foane 
mari sa termini jocul in 1 845 sau 
1855, cu alegcrea ta in consiliul 
guvcmalorilor. Pe nivelul uijor nu 
mai e chiar a^a de simplu: nu ai 
mineri ji fermieri, flota comer- 
ciala e foarle mica, Celelalte mari 
puteri sum pu(in cam agrcsive. 
dar raman u^or in urma. Pc nive- 
lul normal trebuie sa gasc^ti un 
loc pentru amplasarca capitalei, 
iarmodestclcaiclicrelemcjie^uga- 
rejti trebuie construite. 

Dar. in afara de mult gustatele 
moduri campanie ji joe multiplay- 
er. ai posibilitatea de a te antrena 
in luloriale sau de a conduce im- 
perii in perioade istorice cheie. 
Astfel pofi ajula Franta sa-ji re- 
vina dupa infrangerea lui Napo- 
leon. Sau sa ridiei Prusia de la o 
puiere marunta la un temut impe- 
riu. Ori sa participi la competitia 
navala dintre Anglia ^i Germania 
de dinaintea primului razboi mon- 
dial. Va asigur ca de pulinc ori vi 
se va spune ca e im nivel u^or. In 
schimb eel „nigh-tm impossible" 
a pare des. 

Acestea fiind spusc, va urez 
tuturor sa avefi un impcriii pros- 
per, viguros ?i mull mai putcmic 
decal oricc impcriu de pana acum. 



Ai griji de provincii? 

Atunci nu ai dec3t 
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Pax Imperia: 
Eminent Domain 

Un joe care-l face pe Master of Orion 11 praf... stelar 




i s-a repro^at vreodala 
ca ,./iii flii pe ce lume 
urnhli'.", ..parca n-ai 
Irai pe pamantr sau .,ai picat de 
pe alio planeiar"? Daca da, 51 ai 
sange de alien in vine, THQ inc. 
vrea sa te simii ca acasa in acesl 
nou produs. Oare in ce consta 
farmecul iinui joe de slralegie? 
Orice gamer care a ales acest gen 
i(i va raspunde: „la incepul ai un 




„Pelsajul cosmic" esle toarle bine reall- 
Z3(, planetele avand culori aproptate de 
cele reale. 

domeniu (n.r. alenlie la titlu!) 
Ibarte niic, aproape inexislent. 
Apoi loliil dcvine o intrccere dc a 
deveni cal mai bine dezvoltat. cat 
mai putcrnic, inlr-o compelilie in 
care toti au pomit de pc picior de 
egalitaie. Sarcina la este de a 



ajungc muit mai bun ca ei, ji apoi 
sa-i invingi, lucru foarle greu daca 
n-ai cativa a^i in maneca, adica 
unitaii mai bine antrcnaic ^i cchi- 
pale." Primiil ar fi ca expcricnia 
Irupelorsacreascainlimpulbatali- 
ilor, a^a cum sc praclica in Panzer 
General, Dar cc! mai spcclaculos 
este ca, in urma dezvoltarii teh- 
nologiei, sa-ji dcpa^c:;ii dusmanii 
cu secole. Daca in Civilisation m- 
veluldcdezvoitareal^tiinlei^iidi- 
nologiei stapanile de tine era mo- 
dest, in jociirile de strategic spafiala 
aceslea an explodat pur 51 simplu. 

Pornind printre stele 

Odata ce jocul mi-a fosl incre- 
dinfal, l-am instalat pe nerasu- 
tlate. Din slarl impresioneaza 
prezentarile llnnei producatoare 
;ji ale realizatorilor fundalului mu- 
zical cu un siinel care amplifica 
expresi vitalea ani matiei , da r partea 
intcrcsanta abia unneaza. 

In demo, un transportor vechi 
este alacat dc pirali. Capilanul 
reuse^Ie sa ii dislruga folosind un 
armamenl destul de evoiual pen- 
Iru nava aija de patratoasa. Dupa 
aproape un an de colindat printre 
stele, nava este capturala de o gaura 
de vierme. De^i incarca naveia de 
salvarc, echipajul nu scapa. Un 





□eh, luptele nu sunt 
u$oare nlcl penlru 
navele uria^e... 




A 

Una dlntre cele mai 

temute arme. 



text face rezumatui unnatorilor 
doi ani in care noua descoperire 
pune faja in fala loate speciile 
inteligente ale universului. Con- 
cluzionand ..ciilia Pandorei a fosl 
deschisa". e^li Irimis prin „worm- 
liole". La capatui ei vezi sule de 
nave, uncle dinlre ele explodand. 
Muzica trepidanta ^i pujin tene- 
broasa. Extratcrc^tricetcamenintS 
sau iti zambesc netncrezalori. 
Zgaraic-nori dislruji, 

Sidintr-oluminapulcmicaapa- 
rctitlul: PAX IMPERIA EMINENT 
DOMAIN, Dcodaiasefacelinijie. 
Apare un meniu care imi ofera 
!jansa unui joe mulliplaycr. Prefer 
toluiji unul simplu. Aleg un extra- 




Mislunile de bom bar- 
dare din spa|iu 3u 
tost intoldeauna mai 
ugoare. 



^ Nu toate planetele au 

cemlalbastm... allele 
nicinuparospitaliere. 



leiestni despre care se spune ca are 
talent in cercelare ^i conslructii. 
Curios, ma uil la ^design". Mi-a 
fost greu sa ma holarasc ce abilitati 
sa aiba rasa mea, Sa tie prezicS- 
toare? Sa traiasca oriunde, chiar ji 
in vid? Sau la orice temperatura? 
sa se descurce mai bine cu banii 
sau sa se inmulfeasca mai repede? 
Dupa ce am stat un sfert de ora sa 
ma hotarasc a urmat alegerea 
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Review 



steagului 51 a navelor, Sicagul e 
mai mull un simbol decat un siiri- 
dard. Navcic sunt dcsenatc pentru 
toate gusturile. de la cele cu forme 
rolunde sau patrate pana la cele 
sub fonna de gandaci sau insecte 
uriaije. 

Pc tot parcursul jocului. muzi- 
cacsfc in ton cu fccling-ul aciiunii. 
Rarcori c intrerupta de o voce fe- 
ininina ce aiiun^a calm ce s-a inai 
descoperil sau constniil. Mesajul 
apare undeva in partea de sus a 
ecranului, ;i dureaza pana la 
aparitia altuia. Cind am de tacut 
lucruri ce necesita mai mult timp 




Ca la fiecare Inceput de joe avem mai 
mulle poslbllltS)! de setare. 

de gandire reglez ca actiunea jo- 
cului sa curga mai incet. Dupa care 
o setez iara^i mai repede... 

Dupa cc mi-am tacut o flota 
pulemica m-am dus la balaie. O 
muzica irepidanta a luat locul celei 
relaxanle. Dupa un scurt mesaj 
„-!// crews 10 haillesraiioiis" am 
inlral in miezul problemei. Harla 
bataliei avea ca funda! vechiul 
simbol al pirafilor. un craniu pes- 
te doua oasc incrucisaie. La nici 
un alt joe din accea^i gama n-am 
vazut a^a dc multc opiiuni folosi- 
toare. Astfel, poji alinia flola in 
linii orizonialc, oblicc sau vcrti- 
cale, pentru a lovi adversarul cu 
cat mai nnilic nave dcodata. 



Dcoarece in fata se pun ccic mai 
mulie arme. poti sa iniorci accasta 
parte sprc inamicul care le deran- 
jeaza. Naveic mai sensibile pot fl 
escortale. Fighterii au opiiuni spe- 
ciale. ca de pilda sa protejeze o 
parte a flotei sau sa fie recliema)i. 
de pilda pcnini reparatii. Pentnt a 
scapa dc grija lor (iiu iieaparat 
pierzandu-i) scieclezi modul .mu- 
tolauiich". si portavionul ii va fo- 
losi cat mai bine. 

Pentru ca a carmi o napunc din 
viitor e greu (minijtrii Romaniei 
de azi spun ca nici acum nu c u5or). 

Cum se conduce un 
imperiu stelar 

Cel mai important lucru demn 
dcafiremarcat sunt meniurile. De 
tap! nu sunt meniuri propriu-zise, 
ci lisle pc care Ic ordonczi dupii cc 
atribut ji se pare mai important. 

In principal sunt palm dome- 
nii de supravegheal. Cel mai im- 
portant este conlrolul flolei ste- 
larc. Acesta are doua ramuri: 
navele gata construite sau cele 
aflate in productie. Pe flotelc exis- 
tente po^i sa le ordonezi dupa nume, 
numar de nave ji forta de alac. 
Navele se unesc simplu, cu die 
dreapta. Cand vrei sa le inspcctezi 
separat. o lisla alaturata da expM- 
calii despre fiecare: lip, putere, 
experienja ecbipajului, 5i care este 
starea ei. 

Lista ^antierelor este ordonata 
dupa nume, slarea navei, tipul 
navci aflata in constmctie sau cat 
a tost constmit din accasta. 

Domeniul meu favorit este ccr- 
celarea. Dc ce? Penim ca aici sc 
gascsc toatc minunatiilc ce-mi fac 
imperiul mai sanatos iji, de ce nu. 





Fighter ca fighler, 
dar ce bllndaj tare 
curios mai are! 




A 

OrachetSsubflrica... 




mai fmmos. Dar am iji de a^teptal o 
groaza dc timp. Primul subdome- 
niu ar fl cel al armamentului, nu-i 
a^a? Acesia conline palm genuri: 
energelice (de lip lasere) - EW. 
proiectile (tunuri. in limbaj popu- 
lar) - PW. bombc pentru colonii - 
PB ^i bineinteles rachete - LRM, 
XRM. Modelele de la inceput au 
putere dc foe, raza de aetiune 51 
precizie mica. Cu trecerea timpului 
apar modele mai dezvollale, care 
imi dau fiori numai cum le vad (ma 
lini^tesc repede, doar eu le folosesc 



...;i o urma;i de-a 
el. 



Rachetaasta e ^ 
cam sub^lre. dar 
cercetez una mai 
„solldd" 





Nu eo simpla leava, 
darsuntlunurlmult 
mai bune ca el. 



^ Etaj cu etaj plane- 
ts me a a constrult 
ace;tl zgaraie-norl 
pdnS-n vSrful mo- 
nltorului 



primul. nu?). Aslfel, daca primele 
racbcte (LRM) se incarca foarte 
grcu ^i sum cam sub[iri. modelele 
cvoluatc (XRM) lovesc de la dis- 
lanfe exlrem de mari. ^i sunt mai 
mari in dianielru decat in lungime. 
La subdomeniul scuturi avem 
genuri ce sc rcpara automat sau 
ecrane energelice. La primul tip, 
modelele refac carena navei eu ca- 
pacitate ce nu depinde de grosimea 
blindajuluKreconslruiescshiphull- 
ul), Dczvoltarea lor conduce la 
capacitaii mai mari de reparare in 
pcrioade mull mai desc. Ecranele 
magncticc rcduc un anumit pro- 
cent din loviturilc primiic, cu 
exceplia rachetelor. Nu va speriali, 
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celmaislababsoarbe„Jou»'"45%. 
Aijadar e invers ca in Orion, unde 
sculurile scadeau din focul adver- 
sarului o anumita valoare iar dis- 
pozitivele speciale reparau pro- 
cenie. 

Alte accesorii imporianlc sc 
dcscopcra la domcniul numii sim- 
plu ship. Aici dc2v«lti sisicmc dc 
conlramasuri pentm rachele, siste- 
mc de urmarire iji ochire ^i bine- 
iniclcs motoare stelare. Ultimele 
sum dc doua feluri: peniru dcpla- 
sari inierplanetare si pcnlru ma- 
nevrelc din tiinpul bataliei. Ca 
treabasafiepii(incompliealaaccs- 
lea deservesc calcva clase dc nave, 
iar uncle modeic ofcra bonusiiri 
de aparare, dar an vitezc mai mici . 




Daca trnnspoitoare n-ar fi, imperiul nu 
5-ar mai cladi %i )ocul ar avea de suferil. 
A;a ck e bine ca de inceput sa-;i stabile;li 
bine strategia ;i sS ;tl ce ai de fScul. 



Pontru colon! i descoperi o mul- 
liincdccladiri.ficcaredintrc aces- 
lea folosind pentni a create popu- 
lagia sail a inari capactta;ile de 
conslmctie. cercetare sau spionaj. 




Subdomeniile spatiale 
fialtetips-uri 

Nu lipsil dc iniportanta cste 
subdomcniul spalial. Aici sc pro- 
iccleaza fighteri cc vor dota por- 
tavioanele (portnavele sau port- 
spatialclc suna cam ciudat, dc 
aceca foloscsc lermeniil acesta in- 
vcchil). Aici. crcalorii jocului au 
dal dovada dc inuha fanlczie, vana- 
torii fiind foartc numero^ji chiar ^i 
pcnim cclc Irei ciasc: uijori. iiic- 
dii. grci, Pc langa acc^lia mai sunt 
structuri orbilalc pentru aparat 
planele. De pilda avem lansaloare 
derachele, slaliideluplace lovesc 
cu anna non-rachcta, :ji baza de 
vanalori. Toatc dispun dc uKimul 
echipamcni ccrceiai. Se mai pol 
descoperi o muliime de mine, de 
la cele care explodeaza niimai daca 
sum lovile, pana la cele invizibile 
sau care siml prczenja inamicilor. 



Pe aid ie^eau fighl- 

erli din portavion. 
Pana acum... 



Pentru a nu Irimile flole neex- 
pcrimentale in lupta exista posibi- 
litatca dc a le antrena in acadc- 
mii orbitale. Binein(eles, acestea 
nu exista fara ^anticre spa{iale, 
care evoluaza de la simple schele 
la uriaje uzine-satelit. Tot in sub- 
domcniul spajial se dcscopera 
sistcmele speciale ale navelor. in 
general cele de reparal sau de 
deminat. 

Un domeniu important il re- 
prczinta alaccrilc cxteme. Rela- 
[iile cu altc imperii pol fi doar de 
razboi. neuiraliiale sau alian(a. 

De^l sunt pujlne, ele ofera 
multe posibilitati. Aslfel cu un 
aliat se poale face un Iroc care 
poate cuprinde planele, nave, teh- 
nologie. informatii dcspre sistc- 




Inteligenfi ;i r^boini- 
ci? Sunte^l pe gustui 
meul 




4 U^oarti misiune de 
bombardament, du- 
pS una grea cu alte 
cuirasate. 



mele descoperile ji, in ultima 
instanta. bani. Pentru inamici sunt 
ji mai multc opjiuni: sa furi nave, 
tehnologii sau informa|ii despre 
planclcle inamicului. Daca \i se 
par nesemniflcaiive, dar lolu^i te 
deranjeaza. atunci a sabota nave 
5i planele iti va fi cea mai folosilS 
opliune. Pentru du^manii pe care 
nu vrei sa-i distrugi rapid exista 
posibililalea de a-i racolamini^trii 
sau guvemanjii planelelor. In ca- 
zul ca nici ace^tia nu-ti plac. pofi 
sa planuie^ti asasinarea sau raz- 
vratirea lor. Uncle misiuni de spi- 
onaj pot reuji, allele nu, a^a ca e 
bine sa salvezi cu pulin inainte de 
terminarea tnisiunii respective. 

Niciodata nu sIrica sa vezi ce 
se mai intampla prin propriul im- 
pcriu. In domeniul politicii inter- 
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ne vezi toalc ptanelclc descoperi- 
te. Diverse buioanc imroduc sau 
scol din lisfa planctclor pe acclca 
colonizalc sau nu, pc ccle bunc. 
normale sau cu condjjii dificilc de 
locuil. 

LumJIeTntalnitem 
Pax Imperia 

in Pax Imperia, un sistein so- 
lar contine maxim ^apic planete ^i 
esle legal prin gauri de vierme cu 
maxim palm alte sisieme. Cum nu 
se poate merge dccal in sislemul 
alitural celui colonizat, rezulla ca 
cele mai expuse planete sum cele 
de la fromiera. $i cum pe acestea 
abia s-a aterizal. ele sunt cele mai 
vulnerabiJe. 




Nu pare prea prietenos allanu' data. 

Polen[iale sursc de putcrc, 
planetele nelocuite difera unele 
de allele prin cai de repede se pol 
inmul|i colonizatorii sai ji cal de 
multi poaie avea. Odala ce trans- 
portorul spajial iji-a ficul datoria. 
apar alte cifre care arala capaci- 
latca de produclie, cercelare §1 
spionaj, prccum ^i banii oblinuli 
din urma comcrjului, Pcniru ca 
jocul este real-time ar fi encrvant 



sa cauli fiecare plancla pentru a-i 
spune ce sa construiasca atunci 
cand ai cu zecile. Foare iiispirali. 
crcaloriijoculuiaufaculmainuille 
lisle cu ordinea de conslruclie. 
Aceslca. numite .^jroiecw". dau 
posibilitaieadezvoltariirapidcsau 
urmaresc in mod special popu- 
laiia, (manielc, spionajul ori ca- 
pacilalca de conslnic)ic. Daca ai 
idei interesantcpoji sa-ti faci pro- 
pria lisia de consiruciii. Pcniru 
a-li ajula plancicle, poli sa le dai 
o parlc din banii colcctati. 

Alte mcniuri ce se intalncsc 
mai rar sunt cele pcniru vizuali- 
zarea suprafetei planelci §i eel 
pentru proieclarea unor noi lipuri 
de nava. Odala cu deseoperirca 
noilor lipuri de arme poji sa-p 
conslruie^ti flolc mai pulcmice 
sau sa li le upgradezi pe cele 
vecbi. Pax Imperia ofera^asc lipu- 
ri: transporlor de coioni^ti. cerce- 
ta^. dislrugalor, cruci^ator, cuira- 
sal ji portavion. tnlcresanl esic ca 
armcle se pun numai in cele pairu 
parji si cii daca e^li nebolaral. 
odata apasat bulonul „tiiilo" cal- 
culatorul echipeaza cum credc el 
mai bine. 




DacS defini^ia me- 
galopoiisuiul este 
cam modestii, poza 
aceasta In orice caz 



Aspecte ratacite tn 
„gauri negre" 

Cu toale lucrurile bune spuse 
mai sus. Pax Imperia are ^i caleva 
neajunsuri. Ccl mai important esle 
lipsa unui transport de coloni^ti 
de pe o plancla plina pe una care 
de-abia a fosl prcluala. E pacat, 
deoarece prima geme de locuitori, 
in limp ce a doua are mare ncvoie 
de ei. Legala de acesta e lipsa unei 
ocupari a planclelor inamicilor. 
Nu le mai po[i prelua cu Industrie, 
irobuie sa o dislrugi complel ^i sa 
colonize?! de la zero, ^i dai de 
necazul mai inainte aminlil. 

In alia ordinc de idei, in balalii 
llolele nu prea se descurca singure 
sa sc mijle unele printre allele, 
lueru cncrvant cand din zeci de 
nave doarcalevasunlin linia inlai. 




Nu este nici o harti la 
lelevizor, este proprl- 
ul t^u imperiu sche- 
maltiat. 



Oare cum li se numesc planetele lor, $er- 
parli? 




Oricum, ace,ste lipsuri nu in- 
cctinesc prea mull ascensiunea 
propriului lau imperiu. Toiul esle 
sii-li pui in valoarc calila(ile de 
stralcg mililar ^i economic. 
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Constructor 

De§'\ acest joe va ofera §ansa de afirmare 
pe plan economic, §'\ dreptui de viata §i 
de chirie asupra personajelor, va trebui 
sa §titi ceva despre gestionarea banilor 
§i luptele de strada. Sunteti in stare? 




^5 
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^^C , trazi. doi sau mai mul(i 
^^HB concurenji. o printarie 
^^^^ :ji chiria^i reprezinla 
lumea in care ave(i ocazia sa va 
faceti un renume ^i sa invingcii 
concurenia din loate punctele dc 
vedere: al banilor, al chiria^ilor iji 
cladirilor pe care le veti construi. 




O lume pustie, la incepiil, pe 
care avcli pulerea sa o Iransformati 
dupa bunul plac. 

in lunciie de priccperea voas- 
tra ^i de nivelul de dificultate la 
care vreti sa Jucati dispui de 5 
cadre: campic, orajel. malul unui 
rail, mediu urban dezvoltat iji 
jungla. Pe langa jocul propriu-zis. 
de conslruit, nelimilal din puncl 
devedereallimpiilui(numil: Build, 
build, build...) piileli opla pentru 
unul din cele 4 sccnarii ramase: 

Financial Conquest- sub pre- 
siunea timpului |40 de ani) juca- 
lorul trebuie aa depaijcasca „'tio- 
deslu" suma de 1.000.000 dolari. 

Ego Mania - in acest scenariu 
trebuie sa construiti toate slruc- 
lurile posibile pe care le ofera 
jocul, culminand cu o piramida 
ridicata in nieinoria voastra. 

Wartd Domination - dc 
aceasta data va trebui sa aveti pe 
fieeare parcelade pamant eel pujin 
o cladire. 

Utopian Stale ■ acest scenariu 
va pune in fa(a celei mai grele 



provocari ale jocului ;ji anunie sa 
aduceti coeficientui de ferieire a 
tuturor chiriaijilor la 90%, 

What's in the game 

Pentru a putea construi case 
cat mai modcme avcji nevoie de 
resurse. matcrii prime :ji ... vointa. 
Fabricile de care le putcji folosi 
variaza in fiinclie de matcrialele 
de constructie pe care vi le ofera. 
Aslfel aveji la dispozijie pentru 
inceput o fabrica de cherestea apoi 
una de cJment. de caramizi, 
ajungand in final la fabrica de 
ojel. Pc langa acestca mai aveti la 
dispozijie ^i o fabrica de imbunata- 
Jiri casnice si pentru gradina. 

Cladirilc locuibile sunt ^i ele 
de mai mulle fcluri, incepand cu 
cele primitive §1 tenninand cucelc 
modeme. Pe langa acestea, dispu- 
neji de cladirilc indispcnsabiie 
fiecarui ora^j ji anumo o ^coala, 
sediul poli(iei. spitalul ¥' inchi- 
soarea. Fiecarc dinlre acesic cladiri 
are un rol important in viata cela- 
lenilor. De excmplu. poli(ia va va 
apara de maniaci. hippioti !ji alte 
personaje negative, iar spitalul ii 




■^ Da, da.„cei doi 
sunt chiria^ii care 
vi vor Tmbog^tll 
sau ...sardcii! 



ClovnuldefatS se va 
juca prin casele 
dumneavoaslra daca 
nu este oprlt ta limp, 
iat fantomele nu-l 
prea su ports. 




va ingriji pe muncitorii care au 
avut de suferil de pe untia luplelor 
cu muncitorii adver^i. Privirea 
accstor luptc de strada constituie 
un adcvaral deliciu multumita 
muncitori lor care vor trage cu aju- 
tonil cuiclor unii in ceilal]! (suna 
familiar?). Fiecarc persona] nega- 
tiv i^i are ..htirloguf' sau, care 
trebuie bine ingrijil ¥' reparai ca 
orice alta cladire (poate ehiar mai 
des, in dcfinitiv maniaeii tot ma- 
niaci raman, iarbejivii tot betivi ^i 
se vor intrece in vandalizarea pro- 
priilor locuinlc). Daca nu raspun- 
deli cererilor de rcpardpi in timp 
util. easeie vor li invadate dc noi 
personaje, care vor apiirca !ji pe 



Acest gen de mesaje ^ 
sunt pre/ente peste 
tot contribulnd la 
umoru I Jocului, 




strazile relativ lini^tite ale ora- 

^ului: gandaeii. alta consecin(a 
la fel de neplacuta este focul care 
va izbucni pe nea^tepiate in cladi- 
ri 5i in cele din urma acestea vor 
exploda afectand zonele inveci- 
nate. 

Casele pot fi modemizate pen- 
tru a spori coeficientui de ferieire 
al locatarilor. Fiecarc upgrade 
facut la bucatarie, baic, dormitor 
sau sufragerie iji poate aduce avan- 
taje. Sprc exemplu, o imbunatapre 
la dormitor ii va face pe chiria^i s& 
aiba mai multi copii (no com- 
ments), iar o sufragerie modema 
ii va face sa uite de necazurile de 
zi cu zi ji nu se vor mai plange. 
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Upgrade-urilesuntinsotitedealic 
prodiise, pe care chiriajul Ic rid- 
ica personal de la labrica; prinlre 
acestea sc numara PC-uri. gca- 
muri izolante, capcane dc joarcci 
51 multe allele. 

Trebuie aminlit ca ficcarc cla- 
dire in pane, flecare camera iji 
fiecare produs sunt prezcniate sub 
forma unui mic film 3Dbinercali- 
zat cu un fond sonor potrivit. 

Cine locuie^te aici... 

Personajele sunt multe ... 
foarte multe, dar ficcare are rolul 
sau bine definit in joe :ji in soci- 
etatea din care face parte. Cel mai 
important e simplul munciior pe 
care il supui la loate corvoadele, 
de la consiruitul caselor la munca 
din fabrica (siava Domnului ca nu 
cer mariri de salariu s' nu fac 
greva). La fcl de important csle ^i 
maistrul (Foreman) care conduce 
o echipa fonnala din maximum 5 
muncilori. Cu ajutorul acestui 
personaj poll inira in posesia cladi- 
rilor inamicului sau le poalc sea- 
pa de cladirilc inutile prin dinami- 
tarea lor. Rcparaloru! (Repainnan) 
se indeletnicci^lo cu remedicrea 
tuturordefecliunilor care pol apa- 
rca in cladirile talc. 

Penlru a face fafa concurenlei. 
pe langa mijloacele oncste de care 
dispui va mai pule[i folosi ^i de 
mijloacc mai pulinorlodoxe. Pcn- 
tru punerea lor in aplicare puleli 
face apel la diferite personaje ne- 
gative. Printrc acestea se numara 
hotii care la nevoic pol fura mate- 
riale din fabricilc S' casele adver- 
sarului. iar penlru aciiunilc cele 
mai violentc puteti folosi gang- 
steri, hippioti „ecologifii" (care 
vorprotestainfafaunei fabrici pe 
motive de poluare), betivi, difcriji 
dementi, clovni §1 chiar fantome 
sau scheleli cc bantuie casele ad- 
verse terorizandu-i pe chiria^i. 
Acejtia din urma. pe langa profi- 
tul in bani pe care vi-l pot aduce. 
va fumizeaza (asta in funciie de 
nivelul lor in societate) resursele 
umane necesare, prin copiii pe 
care ii fac. care odala crescand 
devin muncitori ^i polili^ti. 



Chiriajii se impart in 5 catc- 
gorii socialc, de la mic la marc. 
Cei de nivelul unu sunt cei mai 
putin preteniio^i iji cei mai 
..iweiliiciiir. Odata cu cre^ierea 
nivclului sporesc 51 ccrinteie de 
contort ale accKtora. 

Casele sunt imparlile ^i ele in 
accla^i mod pe cinci niveie de 
confort. Dec! intr-o casa de nive- 
lul I (coliba mai explicit) nu veli 
reuiji niciodala sa introduceti un 
chiria^ de nivelul 5 intr-o cladire 
dc nivelul 1, in scbimb chiriaijii 
de nivelul 1 sc vor instala iara 
problcme inlr-o casa dc nivelul 5. 
darestc foarte probabil ca acejtia 
sa produca mai repede stricaciuni 
(a^aestecanduniinusepotobijnui 
cu confortul). 

Casele pot fi modificale in- 
cepand cu upgrade-urilc cainerc- 
lor pana la design-ul gardurilor. 
Chiria^ii mai pretcntio^i vor cere 
chiar instalarca de diferite accc- 
sorii penlru gradina (^ezlonguri, 
mici sere cu flori ^i allele), care 
sunt aduse (curios!) de po^la^. in 
joe sunt si personaje neutre. ccl 
amintil mai sus. po^ta^ul, ^i mun- 
ciiorii primariei care se ocupa cu 
amenajarea slrazilor. Din aceasla 
lume nu putea lipsi banca care in 
uneic momente iti poaic fi de un 
real ajulor. facand abstractie de 
scopul fiecami banchcr - profitul 
propriu cal mai marc posibil. 




GrSdina casei unul 
hippiot este un ade- 
vdrat magazin de fla- 
re vechi, cauciucurl 
re^apale $1 alte gu- 
noale. 
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a unui gandac, acesta va raspunde 
prin intermediul unci mici feres- 
trc animate, plina de umor. Fiecare 
cadru in care le afii are sunclele 
sale de fond specifice. Fiecare me- 
diu cstc lucrat in cclc mai mici 
dctalii, poduri, copaci S' allele in- 
ircgind imaginea jocului §1 redand 
o atmosfcra cat mai rcala. 

Privit prin prisma unui gamer 
inrait care a mai avul ocazia sa 
butonezc s' prin allc jocuri aie 
acestui gen, din care amintesc doar 
Sim City ^i Transport Tycoon 
Delu.xe. consider Constructor un 
joe ce aduce multe noutaii.Adcva- 
rul este insa ca se mai puiea lucra 
la inlcrfaja obositoare. Un alt mic 
dezavanlaj il eonstituie ^i frenezia 
jocului care la un moment dat 
devine agasanla (primiiria i|i va 
da tot felul de misiuni cc trebuie 
indepliniie intr-un anumil inter- 
val de limp, uncle case trebuie 
reparale, chiria^ul culare more, 
allul vrca alt gard clc.), iar culmea 
culmiloreslevitezaservicilorofe- 
ntcdc metrou. (Un munciior ce intra 
inir-o slatiede melrou va ic^i inslan- 
taneu (!) in parlea opusa a ora^ului.) 



Sound, cameras, action! 

Acest tot unitar e complclat de 
sunetul 5i filmcle ce insotese fie- 
care element. In momentui selec- 
tarii unui personaj din joe, chiar ^i 



Fantome. zombies, 
hlpplo^l cu tofli con- 
tribuind pe deplln la 
faimecul jocului ... 
at3t timp cat nu sunt 
aladversaiulul. 



Pradncitnr: Syil«n 3 
Dlilrlbullor: Acclaim 
Hardwire: 4H6D\2..tSMB )IDD 
RMBKAM; 

Pluca,l[>;Nu 
Vlultiplayer: [>a 
Plalformiit MS-DOS 
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Myth: The Fallen Lords 

strategic real-time Tn 3D: Myth a revolutionat nu de 
mult lumea jocurilor pe calculator implementand un 
nou gen de strategic. Toata actiunea se bazeaza 
exclusiv pe capacitatile gamer-ului de a analiza rapid 
situatiile §i de a folosi o strategic cat mai eficienta. 





ungie. producalorul a- 
ccstui joe ^i-a indrcptat 
aicnjia nu numai asu- 
pra graficii, ci ^i asupra modului 
de joe efecliv. Fata de Warcraft 
sau Red Alert, undc trcbuia mai 
ititai sa conlruiesti cladiri 5! sa 
aduni mineralc sau aur, in Myth 
trebuie pur §1 simplu sa-ji ici ar- 
mala 5! sa incepi imediat razboiul. 
Am indrazneala sa spun ca Myth 
inseamna pentru lumea strategi- 
ilor ce a insemnal DOOM-ul pen- 
tru 1st person-uri. Folosind din 
plin facililalile 3D-ii!ui, lumea 
Mylh-uliii a fosl exlraordinar dc 
complex realizala. Umbre real- 
time, rctlexia apclor. diferile 
condilii aimostcricccasc, pomi 5i 
obiecle rcprezentaie atat de bine, 
incat ai putea jura ca lolul face 
parte dintr-un film 3D de desene 
animaic. Nu de pujine ori te tree 





^ Intotdeauna trebuie 
□cupate mai intai 
punclele sirategice. 
In cazul acesia eel 
mai inalt punct al 
campului de luptS 
este acest pod, Un 
loc ideal pentru 
area; II 



fiorii cand auzt ultimul sirigat al 
inamicilor saual razboinicilortai. 
Ce sa mai vorbim de faptul ea 
simji a^a o satistactic eand auzi 
uralele de victorie ale razboinici- 
lor lai. Nu lipsese biiieinleles 
zomaitul armelor care lovesc. pa- 
rcaza iji seccra. Dupa decimarca 
unui inamic, in locui respcciiv 
ramane balta de sange preciim si 
numcroase bueati de came §1 alle 
marunlaie. Zgomotu! cxploziilor 
5i 5uierul sagclilor care zboara si 
i^i ating (inta,., nu a fost uitat 
nimic. Lipsestc insa poatc trilul 
unor pasarele, o melodic de fiindal 
sau macar vuietul vantului. unde e 
cazul. Bineinteles, ea totul sa f'le ^i 
mai interesanl, unitalile se pot 
aseunde in spalele unor case sau 
obstacolc pentru a-^i a^tepla 
du^manul ji a-1 suprinde dupa 
aceea intr-o ambuscada. Acest 




U n u I d in desene le rea - 
llzate de caire firma 
canadiana care a lu- 
crat ;i la riimui de de- 
sene animate Space 
Jam. 



^ Toate unitstlle sunt 
gata de lupta! Sa 
Inaintam Tn mljlocul 
du^maniior. 

In imaginea a I at u rata 
putefi vedea refeaua 
de wiretrame-uri cu 
care a fost realizat<i 
aceasta zonS. 
T 



aspect nu trebuie sa-l uitati nieio- 
daia, cstc foarte miportam. 

Lupta djntre bine §i rau 

Acuin mult limp in urma, pe 
eand lumea folosea din plin ma- 
gia, artifactele si puterea spirilu- 
ala, eometa a aparut pe eerul din 
Nord. Aceasta a zamislit creaturi 
care slujeau RauUii tnvaluit intr-o 
mantic neagra adiiealoarc de 
moarlc. Nu pentru a cuceri lumea 
s-au coboralaccsii monslri, ci pen- 
tru a disirugc, pentru a fi stapanii 
moriii subite si a lumii accsteia. 
Timp de 17 ani s-au nascut si au 
murit eroi. Numele acestora nu va 
fi dat niciodala uitarii. Acum a 
venil timpul tau si e vremea sa fi 
erou si sa eliberezi lumea de ne- 
caz. Rolul tau este de a comanda 
amiala Blnelui, The Forces of 
Light, impotriva armatei Raului, 
The Fallen Lords. Campania este 
alcatuita din 25 dc misiuni in care 
te lup{i cu bcsliilc si asupritorii 
din arniata Raului. In unele sce- 
narii li se cere sa indeplinesti anu- 
mite sarcini, de exemplu de eseor- 
lare a unui anumit personaj. 
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Unitatile §i abilitatile 
acestora 



Armata Luminii 
Warriors 

Accf tia Irebuic folosifi mai ales pcn- 
tru a cumbaie trupcic Jnamke bint 
anircnale ;i putcrnicc. Alunci cand Iru- 
pele acestea au fosl decimate de c^lrc 
Fallen Lords.supravittuitoriis-aiiri'unit 
sub comanda la penlni a conlinua lupta 
impolriva RSului. AtrreJ decal BiT>erk-iJ 
neinanna|i.ace>IiaMiiildi)Ta|icu!ii^ilIuri 
;i sibiL Abilitatca acnlora permiie $lo- 
parea proietliklor lansate de SouUes. 

Journeymen (Herons) 

Nu t^ lisa^ in^lafi de aparentel 
Ace^lia sunldestuJdeu^rdedistru&,ins3 
pulerea lor adcvSrati con«tS in capaci- 
talca de a insinitoi^i uniIiS|il« sISbile. De 
asemenea ace^Iia sunt deosubri de cu]th'a;i. 

Fir'Bolg 

Accsltipdcarca;isiinlrelatii fragilL 
AstleLaceflialrebuie^^Blaccmeri'uinlr- 
un grup CB( Dial numvrua. Nu sunt cupa- 
bill de a puna luptc corp la eorp. ci doar 
dcla di$lan|a Irigand s&gefi Ln grup de 
arca$i bine platal poatc Tace in scurt timp 
adevdratcrava^iiprinlrelrupclemaniice. 

Berserks (Baer Serce) 

Probabil celc mai puterniee unit^ti 
decHredispui.l.!ria;i,nemrrica|i}il3r^a 
putla scuturi. singunil lor scop estc de a 
distrugcoriceinamic^idea-llransforma 
in mil fi niii de buei(ele, V'ileza lor pe 
eampuldeluplaestci ncred ibildemareji. 
orical de obosifi ar fi. sunt intotdeauna 
pregatill si anihile/e nricc nbstacol caren 
RflcapIS. Zocc Berserks pol distruge 
aproapetotcclestd-ncalel$iadeseao fac 

Dwarves 

Ca ii arca^ii, ace;tia trebuic ii 
actionczcmaialcsdeladisluniA-;tprvre- 
rabil de pe zone mai inallc. Ki lansca/^ 
cocktail-uri Mdol(1^ ;i pot lisa din locin 
loc mki surprize pentru inamicl. Esle o 
adeiaratdplAceresSve/ieumex plodcaz^ 
inaniicii in buc^tvie. Ideal este ca aceste 
mici grenade sa fie aruncatc in mijlocul 
Irupelor inamice, Pol dislruge astfcl mai 
ntultidu;mani deodati 



^ 



-^ 



Armata Intunericul ui 
TTirall (Children of Bahl'al) 

Sunt cei mai numerofi in armata 
inamicJ.Seaminficuschdcleambulante 
care semifcadestulde lent pecampulde 
lupta. De asemenea sunl fi cei mai pufin 
inteligenti.]ne\ilabil,dincau£aslilbidu- 
nii lor. Fallen [^r/Ji i-au dolat cu topoare. 
Chiar dac3 sunt len|i ;i pro;lL ei pot 
provncuadcseao^r^madideslricficiuni 
in rand u I unilajilor laic. O unilate marc 
de Thrall-i constitute un adev Jnit motiv 
dctngrijorare. 

Trow 

Dc slaturS masivS ;i ciudati ca 
infS|i^rc. ace^lia nu au prea marene- 
voie de a ataca strategic. Sc mifcS ineel ^ 
parcS de-abia HjteapiS ca vrco unitatc de-a 
tasSajungd-naprupicrcalor. La un mo- 
ment dat, ei explodca/A ca o bombi $i 
distrugoricevielatecarcseaflapeo razJ 
de cati^'a metri bitni. Avetl grijS. ace;tia 
lrebuicalaeatl}idislru)idcladi->tantiL,de 
prefcrinti cu sigetisau cocktait-url 

Mymiidons(The Kfttiless) 

Sunidota|iinspecialcusdbiidccare 
e bine s j re Tcrcf li. Ataca mai ales in grup 
jiau inlSti;are ce aducecuvarcolacii. 
S-au antrenatanifianide-arindul ;iau 
dvvenil pe parcurs Toarte Teroce. Au o 
pliicere ncbuni de a sf3rama cap«tele 
trupclor lale. 

Ghols 

Ghol-iisunloraside bcstii rapid e fi 
au plScerea de a omori folosindu-si colfli 
imenfi. Adcsea dwaver-ii iSi i>ii gdsvsc 
moartea in mainilc accslor animale 
sdngeriiasc. in plus, ei dispun de abiti- 
taleadeaeDlectadcladHaver-iitSimDrti 
mictlebombe. pentru ale arunca mai apoi 
inmomentulincarcnuestenimeniatent 
Sunt rapi/i fi dc temut Un grup de 
rSzboinici ircbuie s3 fie mcreu atent la 
aeesle ereaturi ciudale. 

Soulless (Hollow Men) 

De-abia larfindu-sc pe cSmpul de 
lupt^ Luptdtorii f3ri Sufkl preferi ii 
aiace dc la o distanfd mici ji sunt in stare 
li nlmiccasci in foartc scurt timp loate 
triipele laic. De aceca. trebuie distruf i de 
la ijistan|&, de prcfcrin|ii cu dwaver-ii. 
\desea ru);alunci cSnd x apropieouni- 
latcdcrS/bttinici.Vareroslsa-irugfiritL 
fn plus, accflia au permanent griji s3 
atace din plin pe la spate. 




Secvenfa dintr-un 
film! Acestaa se pot 
viziona Tntre diferitsle 
misluni. 



In Myth Inamidi ^ 

folosesc din plin 

avantajsle oferite 

dediferiteletlpuri 

rfa teren. 





Pe lapada ;i viscol | 
luptele se dau ceva 
mai greu, Arca;il nu 
mai au preclzle iar 
Tnalntarea este mult 
ingreunatS. 

Dupi ce personajele 
au foal desenate cu 
crelonul au fosl colo- 
rate ;l digllallzate. 
▼ 



Misiunile sunt adesea legate 
inire ele. Astfel, daca intr-o anu- 
mita misiune pierzi foarte multe 
trupe, in umiatoarea s-ar putea sa 
joci doar cujumatate din efectivui 
unitatilor. Aceea^i regula este va- 
labila ;i pentru adversar: daca lai 
mai mul(i inamici decat este 
nevoie, intr-unul din scenariilc 
viitoare acesia nu va mai primi 
acele intariri. Uneori vei fi nevoil 
sa lupti in condijii meteorologice 
nefavorabile. Astfel, bataltJIe se 
pot desfajura pe ploaie §1 pe vant, 
pe ninsoare ji viscol, sansele lale 
de supravie|uire fiind puternic 
afectate de aceslea. Ploaia are in 
plus .^lacula" proprietate de a 
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^ TotuI a tost exlra- 
ordinar de bine 
realizal. Privlfl ce 
bine reprezentate 
sunt casele^i 
rcizboinicii. 



slinge focurile. §i aici ma refer in 
special la proieclilele lansate de 
dwarvers. Daca e^li prins inlr-o 
furtiiiia de zapada, vei vedea cum 
rafaiele de vant schimba ciirsul 
sagetilor trase de arca^i. 



Adesea singura ^ 

solulie este sa 

atacaji masiv. 

Strategia are un 

rol secundarin 

cadrul unor 

secvenfe ca 

aceasta. 




Partea tehnica a 
Myth-ului 

Nici un joe cuo povestc batata 
pe elemenle fanlaslice nu csic 
complel tara magie, artifacle, arnie 
vrajile 51 eroi. Nici Myth-ul nu 
face ejcceplie. Designerii au de- 
pa^it banalitalea aducand in joe 
cele mai interesante obiecte din 
milologie, combinandu-le in plus 
cu idei proprii. Interfata Mylh- 
ului este extrem de pulemica. De 
aceca, cei care vor invaia sa se 
foloseascadccomplexitateaaces- 



Ce bine se vSd locurile 
unde s-au desfa^urat 
bMalille. Aceste zone 
sunt u;or de recunos- 
cut dup3 sangele care 
este impra^tial pesie 
lot 



Cei mai agili luptitori 
inamici sunt cei numi^i 
5ouliess(adiciiceifarii 
de suflel). Se tni^cS 
rapid ;i lovesc destui 
de precis. 





leia vor avea un inare avanlaj in 
fata celor care de-abia au faciil 
cuiioiflinta cu jocul. Spun acesl 
Uicrudeoarece.chiardacanuexista 
un edilor de harti, prin opiiunea 
mulliplayer se pol uni mai mul)i 
gameri pentru a-ji incerca puleri- 
Ic. Bincinleles ca va ca^tiga eel 
care conlroleaza fiecare bucatica a 
Mylli-ului. Cei mai u^or va puleli 
g.lsi parleneri de joe prln Intemel 
la adresa firmei (hllp://www. 
bungie.com) ji mai deparle la 
battle. net. Doritorii vor gasi aici 
sccnarii clasice ca ..King Hiir sau 
..Capliire Ihe Flag", dar ^i unele 
noi ca .^ssasin" ^i ..Steal Ihe Ba- 
con" . 

Ca orice firma care se respecta 
si care tine mult ca un produs sa 
aiba o povcstc reu^ita. Bungie a 
invcslit cnorm dc mulli bani pen- 
tru a rcaliza uncover story, anima- 
tii ¥1 fllme de calitate superioara. 
Colaborand cu firma canadiana 
Canuck Creations, care sc ocupa 
numai dc anima|ii computerizatc, 
Bungie a realizal story board-uri 
pentru fiecare film in parte. Ca- 
nuck Creaiions sunt ^i cei care au 
lucrat la fdmul dc desenc animate 
Space Jam. Prcluand slory-board- 
urilc de Bungie. firma canadiana 
le-a transformat in animatii. Accst 
lucni a implicat mii de desenc alb- 
negru realizate cu creionul. Dupa 
ce animatiile au ajuns in forma 
linala au fost coloratc !ji date mai 
dopartc sub forma dc frame com- 
pLiicrizate.lmportatc in Adobe Pre- 
mier au fosl realizale mai apoi 
filme Qiiicktime. Dupa aceea au 



urnial efeclelc sonorc ^i lucrurile 
care (in de finisare. Odata ajunse 
in forma finala filmelc au fosi 
convcrtitc in f\-i\cxc AVI care sunt 
rulaie cu smackcr-ul. Acesia din 
urma este un mic programel API 
care ruleaza fijierele video. 




Inamicii nu mai au nici o sansSt Victoria 
este sigurjl, in Imagine puteti observa 
fulgerele iansate de un rizboinic de-ai 
meu. 

Este impresionant efortui de- 
pus de aceasta firma de a realiza 
un produs de calitale. Myth: The 
Fallen Lords a fost atent studiat de 
calre mai multi gameri de la noi 
din redaclie $i nu numai. $i cu topi 
am ajuns la aceea^i concluzie: se 
poale realiza ^i altceva in afara de 
clone C&C. Pentru mul[i Myth-ul 
a insemnat noua era a jocurilor 
sirategice real-time. 




'roduciiar: Buni>if Sufinarv Inc- 
^Iltrlbuilor: Bungie SoflHarc Inc. 
■n: Penliuin Ihti. 
32 MB RAM; 



Placa iW. Da 

Muitipla>cr: Di 
Plflifotma; Win! 

yioo 
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T CODES 



Apache Longbow 

Imroduceli numele dumnea- 
voaslra ca fiind ,Monly Bar- 
lymore". Astfel, in timpul jo- 
cului vefi fi invulnerbili gi veji 
puteafolosiarmelc^evdrate". 

Blood 

Pentru a pulea introduce aces- 
le coduri apasa|i in timpul jo- 
cului tasta [T]. 
RATE - AfijeazS rata framelor 
MPKFA - Invincibilitate 
I WANNA BE LIECE KEVIN 
- Invincibilitate 
VOORHEES- Invincibilitate 
CAPINMVASS- Invincibilitate 
NOCAPINMYASS-Dezacti- 
veaza invincibiliiatea 
BUNZ - Arme + muniiie 
HONGKONG - Anne + munipe 
IDAHO - Atme + munilie 
LARACROFT- Anne+ munipe 
MONTANA- Item-uri. arme. 
munitie 

EDMARK - Sinucidere 
KEVORKIAN - Sinucidere 
JOJO - Weird view 
MCGEE - Bum! 
KRUEGER - Bum! 
GRIS WOLD - Annuia maxima 
FUNKY SHOES - Sare mai sus 
KEVMASTER- Datoatecheile 
SATCHEL -Toate llem-urile 
ONERING - Invizibilitate 
CALGON - Level warp 
IVIARIO - Level warp 
SPIELBERG - Level warp + 
Demo Recording 
COlfSTEAU- San^ale maxima 
SPORK - Sanitate maxima 
STERNO - ? 

FORK BROUSSARD- Wimpy 
mode 

EVA GALLI - Clipping 
GOONIES - Har(i 



Darklight Conflict 

In timpul jocului {ineti apa- 
sata tasta [TAB] iji apasaji 
apoi tasta [Page Up]. Dupa 
aceea apasajj tasta [P]. in 
partea de jos a ecranului va 
aparea apoi mesajul ..cheat 
enabled." 

Acest cheat va va face indes- 
tructibil, Acest cod nu va va 
ajula in cadrul unor misiuni 
ca War Drum, dar eel pu(inva 
va fi de folos in situajii de 
lupta critice. 

Dark Earth 

Apasali [P] pentru a pauzajo- 
cul, dupa aceea introduceti co- 
dul 5i apasali in final [Enter]. 
Pcntm a activa cetelalte co- 
duri irebuie sa introduceti mai 
intai Easy Mode. 
Fortytwo Easy Mode (activea- 
za celelalte coduri ji cheat- uri) 
dwarf Small character 
baffe Big hands 
bigfoot Big feet 
bighead Big head 
normal Normal character 
Ctrl-D^ennplevialalui Arkhan 
D - Scade via|a oponentului la I 

Frogger 

Folosireacodurilor: 

\. Apisafi tasta de pauza iit 
modul single player 

2. Tasta]! fiecare cod incet 51 
cu spatiile corespunzatoare 
(fara ghilimele) 

3. in partea de jos a ecranului 
va aparea afloat un mesaj care 
va va spune ce cheat a fost 
introdus. 

4. Dupi ce a[i tastat codurile 
apasali [Esc] pentru a iegi din 
orice nivel in care sunteti. 



Vieti infinite: „NO MORE 

ROAD SPLATS" 

Toate zonele deschise: 

..SHOW ME MORE ZONES 

PLEASE" 

Toate nivelele deschise: 

„WAV TOO HARD FOR 

THE LIKES OF ME" 

G-POLICE 

Tasta(i in menial principal ur- 
matoarele: 

WOOWOO - Havoc Sirens 
SUPACAM - Enemy FallCam 
BENIHILL - majinile lui Benny 
Hill 

PANTALON - Toale misiunile 
secrete (in meniul Training) 
DOOBIES - Scuturi infinite 
MRTICKV - Arme infinite 
Cheat-uri de nivel; 
\. MADGAV 

2. DOLMAN 

3. SONAGAV 

4. ACEDUF 

5. JOJOGUN 

6. WENSKI 

7. SAEGGY 

8. MAZMAN 

9. DAZMAN 

10. DELUCS 

11. ANDOOOO 

12. KIMBCHS 

13. ANDYMAC 

14. YERMAN 

15. OLLIEB 

16. THEYOLK 

17. TONYMASH 

18. ANDYCROW 

19. BIONIC 

20. TSLATER 

21. lAINTHOD 

22. JONRITZ 

23. CLAIREC 

24. STEVE BOT 

25. ANGUSF 



26. EUANLEC 

27. EDFIRE 

28. STUBOMB 

29. THONBOY 

30. JIMMAC 

31. PUGGER 

32. ROSSCO 

33. CAKEBOY 

34. NIKNAK 

35. SAGLORD 

Grand Theft Auto 

Introduce!! ..itsgailus" ca fiind 
numele dvs. 5! vej! ob|ine toale 
nivelele. 

j-WAR 

in fereastra ..player history" 

tastaji [darkgoat]. Astfel vor fi 
activateurmatoarele cheat-uri: 
in fereastra ..player history": 
|Left-Shift| + (Backspace) - 
Adauga misiunea selectata la 
istoria jucatoruiui 
|Left-Shift| + [0] - AdaugS 
toate misiunile 
In timpul jocului: 
jLeft-Shift) + |8) - jump to 
vicinity of target 
ILeft-ShiftI + |91 - match ve- 
locity with target 
[Left-Shiftl + 101 - explodeaz3 
vaporul (inta 

|Left-Shift| + |i| - face gamemi 
invulnerabil. 
ILeft-ShiftI -t- Iwl - victorie 

Jurassic War 

Apasali [ENTER] in timpul jo- 
cului. Va aparea un prompt de 
mesaje in care introduceti ur- 
matoarea comandil: 
FOOD = 50,000 food 
Acum aveti suficient de multS 
mancare pentru a putea con- 
strui un adevSrat oraj. 
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Myth 

Penlni a avea posibilitatea de 
a selecta once misiune tinefi 
apSsafa tasta [Space] in timp 
ce seleclati din meniul princi- 
pal optiunea „New Game". 

NHL 98 

MANTIS - Alunge$tepicioa- 
rele, mainile $i gaturile juca- 
torilor 

NHLKIDS -Tranformamari- 
mea jucStorilor 
HOMEGOAL - Acorda un 
gol echipei gazda 
AWAYGOAL ■ Acorda un 
gol echipei oaspete 
PENALTY - Provoacaun penally 
INJURY - ProvoacS un fault 
ZAMBO ■ Pune zamboni-ul 
pe gheal^ 

VICTORY -Pomestefocurile 
de artiflcii 

FLASH -Blilzuridintribuna 
SPOTS - Activeazaspoturile 
publicitare dinaintea Jocului 
EAEAO - Va da echipa EA 
Blades 

Seven Kingdoms 

Porni|i orice joe ji tastali 

Va aparea o fereastr5 de dia- 
log in care va scrie ..Cheat 
Mode Enabled" 
ApSsaji acum urmatoarele 
taste pentni a obpne cheat- 
urile de maijos: 
U - Rege imortal 
T - Tehnologie avansatS. in- 
vocfi Greater Beings 
Z - Constnictie rapida 

Warcraft II 

Pentru a putea folosi aceste 

coduri, apasa|i [Enter], intro- 

duceti codul, iar la final apasati 

iara^i [Enter], 

Original §1 Expansion: 

IT IS A GOOD DAY TO DIE 

Invjncibilitate 

GLITTERING PRIZES ■ 

1 0.000 aur. 5000 lemn $i 5000 

petrol 

VALDEZr5000 unita^i de petrol 

SPYCOB- 5000unitaii depetrol 

HATCHET - Taie loala padurea 

MAKE IT SO - Create viteza 

de producjie 

TITLE -Aveli o marecrejtere 

a vitezei unitdjilor tale 



NOGLUES - Dezactiveaza 

capcanele magice 

SHOWPATH-Afijeazatoata 

haria 

ON SCREEN - Afi^eaza loaiS 

hana 

DECK ME OUT - Upgrade la 

loaia lehnologia 

EVERY LITTLE THING 

SHE DOES - Toale vrajile 

UNITE THE CLANS- Viclo- 

rie instantanee 

YOU PITIFUL WORM - In- 

frangere instantanee 

NEVER A WINNER - Nu 

exist§ Invingalor 

THEREC AN BE ONLY ONE 

- Final 

TIGERLILY - Activeaza 

cheal-urile ORC-ilor ^i HU- 

MAN-ilor 

HUMAN\ (Unde x este 

numSrul misiunii) - Warp to 

Human mission 

ORCx (Unde x este numanil 

misiunii) - Waip lo Ore mission 

FASTDEMO - Porneste 

demo-ul mai repede 

UCLA - Afijeaza mesajul ..Go 

Bruins!" 

DAY - Afi^eaza mesajul 

„FIEF' 

NETPROF - Afijare laser 

ALLOWSYNC - ??? 

Numai pentru Beyond the 

Dark Portal Expansion: 

DISCO - Ruleaza o muzic§ 

rock indracita 

Worms 

AABAAB - Airstrike nelimi- 
tal $i toate armele 
BAABAA - Dezactiveaza 
cheat-ul de mai sus 

WIPEOUT 2097/XL 

Introduceti in fereastra title: 

RUSH - Nave ciudale 

Taslafi in meniul principal: 

XTEAM - Activeaza echipa 

Piranha 

XCLASS - Activeaza clasa 

Phantom 

XTRACK - Toate track-urile 

Apasali tasta de pauza in tim- 

pul jocului ;i tastati: 

PSYMEGA - Arme infinite 

PSYPROTECT - Energie in- 

finita 

PSYTICKER - Timp infinit 

PSYRAPID - Machine gun 



FRAMERATE-Afijeazarata 
framelor 

Triple Play 97 

- Pentru a afi^a Cornfield-ul 

in fereastra Stadium Select 
faceti urmatoarele combinatii 
de taste: 

Sus, Jos, Dreapta, Sus, Jos, 
Stanga. Sus. 

- Pentru a afi^a stadionul 
Mystery 

in fereastra Stadium Select 
faceli urmatoarele combinajii 
de taste: 

Dreapta, Stanga, Sus, Stanga, 
Jos, Dreapta, Stanga. 

The Hive 

Pana in prezent nu exista decal 
un singurcod la acestjoc. 
Folositi numele de TORYO 
in fereastra de stanup ji vefi 
avea imediat acces la toate 
cele 20 de misiuni. 

Hunter Hunted 

Pentru a folosi aceste coduri 
tastatile iar apoi apasati [En- 
ter]: 

COLE- Invincibilitate^i toate 
armele 

RAYL - Invincibiliiaie 
INVINCIBLE - Invincibil ilale 
LUKASZUK - Toate armele 
TREVOR - Munitie maxima 
SNELLINGS - Sanalate maxima 
Aceste coduri va va schimba 
culoarea caraclerului: 
VINCENT Gri 
BLUE Albaslm 

SAGE Verde 

AVACADO Verde deschis 
OCHRE Maro 
HAHN Maro 

RedNeck Rampage 

rdall - Da tot (chei, munitie, 
energie etc) 

rdbeta - Mesajul ..Eat me!" 
rdclip - Schimba modul no- 
clipping ON/OFF 
rddebug - Modul debug ON/ 
OFF 

rdelvis - Mesajul „EIvls 
Lives!" 
rdfuckngo### - Levelwarp (# 

- Episod ## = Harta ) 
rdguns - Toate armele 
rdhounddog - Va apare me- 
sajul , .Elvis is dead!" 



rdinvcntory - Da lot inventarui 

rdilems - Take it all! 

rdkeys - Da toale cheile 

rdmaxx - Mesajul„Maxx rules" 

rdmonsters - Schimba No 

Monsters ON/OFF 

rdmoonshine - Modul XXX 

Moonshine ON/OFF 

rdrafael - Mesajul „For your 

grandpa!" 

rdrate - Afijeaza rata ftamelor 

rdshowmap - Afi^eaza harta 

ON/OFF 

rdskill# - Modifica gradul de 

dificullale (# = un numar cu- 

prins intre I ^i 4) 

rdyerat - Un alt mod de debug 

Dark Forces 

Cheat-uri: 

Tastalile oricand aveji nevoie: 
LAPOSTAL - Adauga arme, 
munilie & poer-up-uri 
LAMAXOUT - Maximizeaza 
toate item-urile 
LARANDY - Supramcarea 
armele 

LAUNLOCK - Invenlarcomplel 
LAREDLITE - ingheai§ ina- 
micii 

LAPOGO- Dezactiveaza height 
checking 

LACDS - HartN supermod 
LASKIP - Duce misiunea la 
bun sfarjit 

LADATA - Informatii de co- 
ordonare 

LABUG - Mod insecta 
LAUNLOCK - Accesorii 
Codurile de nivel: 
LASECBASE - Secret Base 
LATALAY-Talay:TakBase 
LASEWERS - Anoat City 
LATESTBASE - Research 
Facility 

LAGROMAS-Gromas Mines 
LADTENTION - Detention 
Center 

LARAMSHED - Ramsees Hed 
LAROBOTICS - Robotic Fa- 
cility 

L AN ARSH ADA - Nar Shad- 
daar 

LAJABSHIP - Jabba's Ship 
LAIMPCITY - ImperialCity 
LAFUELSTAT - Fuel Station 
LAEXECUTOR - The Execu- 
tor 
LAARC - The Arc Hammer 




Pilot Wings 64 

Cea mai mare aventura de zbor este gata de a rula pe con- 
solele voastre. §ase tineri, dornici de succes, intentioneaza 
sa primeasca licenta de zbor cu ajutorul indicatiilor tale. 



NINTENDO 




ilol Wings 64 este o 
mixtura reujita inlre un 
joe areade ^i un siinula- 
lor dc zbor eu elcnienle foarle 
rafinate. Intr-un cuvani P W este o 
aventura inleresanla care so peire- 
ce la inallime. Silicon Graphics 
promitca acum catva (imp in urnia 
un joe de consola care so apropia 
de nivelu! unci sta(ii de lucru 
Onyx. Aceasta ^tirc a fosl privila 
cu scepticism, dar supriza a vcnil 
in momenlul cand a fosl lansat 
acest joe. Pilot Wing se aseamana 
foarte mult cu jocurile care rulca- 
zapestatii Onyx la rei-olulie mica. 

O versiune mai veche 
a fost imbunatatita 

Jocul seapropie tbarie mult de 
un joe anterior programal pcntru 
Nintendo 16. Toaia aventura se 
desfa^oara pe palru insule: Holi- 
day Island, Frosiy Island. Moon 
Island iji Little Slates. Holiday 
Island este cea mai friimoasa in- 
sula ji face parca parte din Para- 
dis. Veji inlalni numeroase lere- 
nuri de golf, hoteluri §1 parcuri dc 
distraclie. Aicitrebuiesaabsolviti 
licenladeincepator. Frosty Island, 
dupa cum spune ji nnmele, este o 
insula inghetata. Aceasla lume 



America in ^ 

miniaturdi Una din 

cele mai fmmoase 

misiuni este sS 

calcitore^tl prlnlre 

zgarle-norlj in 

miniature. 




unde este ve^nic iama este siluafa 
aproape de cercul polar. Aveti oca- 
zia dc a privi de sus o rafinarie de 
ulei. Moon Island are forma unei 
jumata]! de luna $i esle situata m 



Ce poate tl mai ^ 
frumos decSt o 
pllmbara in amurg 
cu Rocket Belt-ulT 



Uneorl pelsajeletelac 
pur $1 simplu sd ulfi 
detoate.PrivHicebine 
sunt reallzafi muntij. 





Marea Sudului. In apropierea 
^trandului se afla un complex ho- 
telier 5i o serie dc alle oraje mici. 
Little Stales este o copie in minia- 
tura a Staielor Unite ale Aniericii. 
Aici puteli descoperi o serie de 
lociiridragulesirelaxanle. Fiecare 
dinlre acestc insule a fost realizata 
in cele mai mici detalii. Nu a fost 
uitat nici un elemenl. Exisia aero- 
porturi, cladiri, barci... Cam tot ce 
poate avca o insula construita 
modem. Bineinlclcs ca din punct 
dc vcdere gratlc nu exista nici un 
fel de erori. Lucirea apei, mi^carea 



valurilor. norii ^i pescaru^ii care 
zboaradecolo-colosuntdoarcateva 
dinire elcmcntele care fascineaza. 
Nu au fost uiiate nici zgomo- 
telc. Biblioieca de sunete este foale 
bogata ^i variata. Fiecare lucru 
intalnitinjocdispunedeunadeva- 
rat arsenal de „zdranganeli" foarte 
bine realizate, Astfel. in limp ce 
zbori de exemplu cu deltaplanul 
ai deosebita placere sa auzi zgo- 
motul unei barci care trcce urland 
pe apa sau al vantului care ^uiera 
u^oriji liniijiiior, Scntimentele cre- 
ate in limpul unui zbor sunt in- 
tense! Este probabil eel mai paijnic 
joe pe care 1-am jucal pana acum. 
Nu exisia batalii sau sange, ci 
doar suspansul de a realiza un 
zbor cat mai perfect. 




Barci. pasSri... totui este coboral parca 
din Paradls. 




Level - Martle 1998 




O misiune ceva mal greu de indeplinil: 
gyrocopteml trebuie sd Ueaci prirt Inelele 
aceleadesub pod. 

Prin ce trebuie sa treci 
ca sa-ti duci misiunea 
la bun sfarfjt 

Hang Glider, sau pe latino- 
romaneasca noaslra dellaplanul. 
este primul aparal cc Irebuie pilo- 
lat. Neavand motor, zborul dcpin- 
de in intregime dc ciirenlii de aer. 
Ace^tia sum reprezcntati ad e sea 
sub forma unor vartejuri. Cand 
allitudinea scade trebuie sa cautaii 
curenti prielnici peniru a ca^tiga 
iar^ji in inaltime. Nici sa nu va 
ganditi sa incercaii sa trageji bol- 
iil aparatului in sus! Nu numai ca 
nu o sa ca^tigaji inaltime, dar 
probabil ca o sa va ji Irezili in 
foane scurt limp cazand in apa 
din cauza ca nu mai ave{i sufi- 
cienta viieza. A^a ca cea mai buna 
solutie cand pierde(i din inaltime 




O alerizare ceva mai dureroasai Intot- 
dsauna Irebuie si avefl grlj^ la viteza ;i la 
pozifia in care vi afta)!, 

este sa va indrepiaji spre eel mai 
apropiat curent de aer. Ace^tia 
sum in general u:jor de rccunos- 
cut. Cu deltaplanul aveti adesea 
misiuni de indeplinil precum fo- 
togrdfierea unor obiecte. Fiji aten(i 
5! la aterizarc! Viieza nu trebuie 
sfi depaseasca 50 dc km/h. Allfel 
veti avea numai surprize ncpl acute. 
Rockel Belt este unul din cele 
mai haioase aparatc intalnite in 
joe. Esie in general scnsibil la 
vani 51 forta gravitafionala joaca 



un rol important. Aparatul este 
un pic mai grcu de conlrolal din 
cauza I'aptului ca nu csle locmai 
u^or de manevrat. Fiind un apa- 
rat care funclioneaza cu doua ra- 
chete pe combustibil. ar Irebui sa 
fiji un pic alenli la cum folosili 
motoarele. 

(iyrocopterul se ascamana 
foarle mult cu un ciicoptcr. Ceic 
doua clici asigura o buna mane- 
vrare a acestuia Tn orice conditii 
meicorologice. Singura di!eren(a 
fa\a dc elicopter este ca nu po|i 
zbura verlieal. Cu acesl aparal 
irebuie indeplinile misiuni pre- 
cum nimcrirea unor (inle cu aju- 
lorul rachctelor. Lucru care nu 
este prca u:jor de tacut, din cauza 
vitczeicu care rcaclioncaza apara- 
tul la eomenzi. De asemenea, tre- 
buie sa ave(i mare grija la com- 
bustibil. Motoarele trebuie folosite 
economic. 

lata ca exista $i lucruri mai 
speclaculoase: Cannonball. Odata 
ce ai pus unul din personaje In 
tun trebuie sa-ti reglezi (inla ^i 
dupa aceea sa tragi. Scopul este 
sa nimere^ti cat mai in ccntrul 
unei tinte situate la o oarecare 
distan|a ;i inaltime. In funclie de 
cum atingi linla prime^ti ^i un 
anumit numar de puncte. Bine- 
inielcs ca trebuie sa acumulezt 
cat mai multe. 

Sky Diving, sau para^uli smul, 
este cea mai interesania proba. 
Sarind dinir-un avion, trebuie sa 
ajungilacotegiilaicareteaijteapta 
iji sa incerci sa faci impreuna cu 
ace^lia cat mai multe formatiuni, 
aslfcl incat acestea sa poata fi 
evaluate dc la sol. Dupii ce ajungi 
la o anumita altiiudinc trebuie 
sa-t' desfaci para^uia ji sa ateri- 
zezi sigur in mijioeul unei finie. 
Avc|i grija ca o alcrizare mai puiin 
lina este pcnalizata cores punzalor. 





wm 



Cei^setinerideabia 
a^teapta si piece in 

misiune. 




Jumble Hopper sau ..papucii 
de cangur", eum imi place mie sa 
le zic. este una din probele cele mai 
simpalice. Folosind niijle ..incal- 
tari" doiaie cu un sistem de arcuri, 
trebuie sa sari din loc in loc ^i sii 
ajungi la |inta. Pentru a va inal(a 
cat mai mull, trebuie sa incercati 
sa ateriza|i pe suprafete cat mai 
netede !ji sa evita(i vaile ji munlii. 
Cine ajungc intr-un anumit limp 
la Unat are acces la urmatorul nivel. 



Cu Birdman ^ 

deasupra unei 

Insule: priviti 

ce bine au fost 

reallzate loale 

Glementele 

lereBtre. 



>^1 



^.*\, ^ Fly, fly... Zboar3-n 
>>'a 'I inaltulcerurllor 
& pSnS te plictlse^ti. 

S Prinire deltaplane ;i 
* ^ alle aparate de zbor 
se mai afli ;i un 
^„->J Icarus al zllelor 
tatv^a V noaslre. 




Pilot Wmgs (i4 este unul din 
cele mai apreciatc jocuri alai din 
punct de vedcre calilaliv cat ^i din 
punct de vedere al scopului joeu- 
lui. Este ideal pentru cei care au 
nevoie de a lua o pauza de la 
jocurile unde trebuie numai ^i 
numai sa dislrugi ji sa fii violent. 
PW este cu adevarat relaxant ^i 
binevenit oricand. 



ProdutStor: 


Nintendo 


Distribuitor 


Nintendo 


Ofcrtant: 


OmniloKic BGS 


Tel/Fax: 


01/2233175 




01/22.13164 




THE MANIAC - 
Avadanii Catalin, 
Campulung 
Moldovenesc 

Nc bucuram sa auzim 51 de 
ora^ul tau. §i noi vrem mai 
tnulle jocuri ,,/irsl-per.son" 
dar aceasta depinde de cat 
de multe sunt lansale. Duke 
Nukcm 3D a^lcapla politi- 
cos la coada, la NOSTAL- 
GIC vom prezenla mai inlai 
altele mai vechi ca el (n.r. 
de pilda a fost Wolfen- 
slein3D). Bineinleles ca jo- 
cul va fi prezentat cu loatc 
amanuntele: mesaje $i add- 
on-uri. 

Sarakin Horia Prodan 

Nolele sunt dale dupa un 
crileriu care cuprinde ji 
cerintele hardware, calila- 
tea imaginii §1 a sunetului, 
nu numai feeling-ul. Dar ji 
acesta poate fi subiectiv. De 
pilda, pentru unii conteaza 
mai mult „miiiimal require- 
ments", in timp ce allii nu 
le iau in considerare. avand 
un PC performant. Sugesti- 
ile tale au fosl ,jransmise" 
la toti redactorii. 

§tefan Sidorica, 
Suceava 

Cuno^lin^ele tale din infor- 
matica sunt vastc, mai ales 
ca ai fost pus sa faci sile-ui 
liceului taude informatica. 
O sa-1 vizitam cu placere. 



Din pficate noi nu puteni 
gasi pe cineva care sa-)i 
doneze un calculator, Doam- 
na loana Badescu Ifi multu- 
mejle mult pentru urarc, 
Cu CD-ul 2/97 mai incearca 
lotuji, la noi a funclionat 
excelenl. 

Andra. Bucure^tJ 

Daca ai tclefonul nostru poli 
sa ne suni, nu sa a$tep[i un 
nou numar! Sau poate |i se 
pare ca aparem destul de 
repede? La lelefon te putem 
rezolva mult mai repede 
dccat daca |i-am scrie. Suna 
dupa ora 14 cand sosejte co- 
legulcareajucalZorkjivei 
afla solujia pe care-o cau^i de 
atata timp. 

„LEE OSWALD" 
Cristea Andi, Buzau 
Sc pare ca vrei sa mai simji 
odata cum poti muri de ini- 
ma - mai precis de bucurie. 
Iji venim In ajulor,5i-(i spu- 
nem ca scrisorea la ne-a 
placul. Nu 5lim daca Cior- 
bea s-a inspirat din Quake 
2 pentru fraza cu lumina 51 
tunelul. Caseta despre jo- 
curi este standard, chiar 51 
pentru adventure. Ai citit 
bine, exista Fake CD. dar 
nu e shareware. Cum nu 
sunt nici antivirusurile. Sor- 
ry! Ne pare r5u ca nu ne-ai 
gasit cand ai avut nevoie, 
dar de-acum incolo poji sa 



r 



Topul cititorilor 



1 
I 



I lata ca din acest 
I numar ne-am hotaral sa 
I facem un top al gamer- 
' ilor. Astfel, vom fi capa- 
I bili sa vedem ce Jocuri 
I sunt in vog^ in Romania 
I §i mai apoi vom incerca 
I sa va dam cat mai multe 
I informa(ii despre pro- 
I dusele celc mai indragi- 
te de voi. Scrie[i mai jos 



numele jocurilor prefera- | 

te de voi $i trimite|i apoi I 

acest talon pe adresa . 

redactiei noastre. ' 

'. I 

3. 

4. 

5. 



ne cauji ji la ore normale 
(sper ca ne cile^ti speranta 
de a te auzi!), Sugcsiia dc a 
scrie ji tastele unor jocuri a 
fost luata in considerare. 



MDK - Marian, the 
Keyboard Distructor 

1 . Nu putem pune ^i o car- 
casa CD-ului. in caz ca aces- 
ta este defect, trimite-l la 
redac(ie ^i-li vom retuma 
unul nou-noul. 

2. Vom cauta case de dis- 
Iributie pentru a ne da un 
joe complet, dar nu prea 
avem ^anse mari, Oricum, 
lata ca in acest numar li-am 
satisfacut cat de cat cerinja 
5i am pus pe Cd un joe com- 
plet §1 nou-nou) (a fosl Ian- 
sat luna Irecula). 

in general primim jocurile 
complete de la firme. Alte- 
ori demo-ul sau numai 
informatii despre el. Dar in 
modul in care nc par\'in nu 
avem posibilitalea de a face 
revista bilunara. 
Abonamente. concursuri cu 
premii ji chiar Club Level 
sunt in discutie ^i au ^anse 
mari de a vedea lumina zilei. 

Straut Horea, Deva 

1(1 mullumim pentru scri- 
soare, Vom cauta sa punem 
cal mai multe filme ^i jocuri 
pe CD. Sper ca iji place 
jocul complet de pe CD! 



■^ 



Hotline 

Pentru a ne pune 
intrebari ne gasifi zilnic 
la sediul redactici intre 
orelc9.005il7.0'0.Sunati 
la urmatoarele numere 
de telefon ;i cerefi cu 
unul din redactorii revis- 
teiLEVEL:068/l 50.886; 
068/153108. Sugestiile 
$1 propunerilc dumnea- 
voastra sunt binevenite! 
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